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MORE EBOOKS
>49 type-ins from Hungary

Is this The dawn of a new era in type-in
listings? Here we have not one, but two
whole PDF books crammed full of listings -
49 of them between the two volumes.
There's not much | can say about the
programs since the program text and
annotations are all in Hungatian, although
it's certainly worth pointing out that the
download for each book contains all of
the games typed in for you and saved as
280 snapshoft files as well as the main PDF
itself.

L&szid Nyitral Is the author of the fwo
books, totalling nearly 300 pages between
them. They can be downloaded from the
new books area of WoS's fip site:

ftp:/ /ftp.worldofspectrum.org/pub/sinclair/
books/

(az ebz6 konyvek ismertdije megjelent a ZXFormat magazinban 2004/08 szartiban
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BEVEZETO

Szamitdgépes jaték - Képes Gabor — tollabdl

Az informatika - bar egyes teoretikusai szerint egyidos az emberiséggel,lévén, hogy az embert emberré tevo
munka, kooperacié és kommunikacié torténete egyben az informacid, az adatmozgatas torténete is — alig
hatvanéves tudomany. A modern szamitastechnika alapjait a német Konrad Zuse, a magyar szarmazasu
Neumann Janos és kortarsaik raktdk le, s az els6 digitdlis elektronikus szamitogépek (koztik
legfontosabbként az els6 Neumann-elvii gép, az IAS) a masodik vilaghaborl utani években keriltek
lizembe.

A szamitastechnika, mely eleinte a népszamlalas, a hadtudomany (Iégvédelem, |6elemképzés), a kodfejtés,
majd sok évtizedig az ipari vezérlés (innen a kibernetika, iranyitastechnika sz6) és a magas szintli
matematikai-fizikai kutatasok szolgaldleanya volt, ezekben az id6kben zart, elit szaktudomany lehetett csak,
s6t néhany évig — gyakorlatilag Sztalin halalaig - a vilag keleti felén veszélyes polgari elhajlasnak tekintették.
A géppark az egész vilagon is mindossze par tucat komputert jelentett, s ez a szam a hatvanas évtized
végéig is csak néhany ezerre ndvekedett,bar ez esetben a "csak" szd kizardlag utdlagos okoskodasoknal
adekvat.

Bizony, a szamitastechnika els6 évtizedei (a mikroprocesszor megjelenéséig) csak utdlag tlinhetnek
sétagaloppnak, lassu fejlodésnek -egészen elképesztdé mérv(i fejlodést élt at az a mérnok, aki ilyen
gépekkozott dolgozhatott.Ezeknek a berendezéseknek a tudasa a mai otthoni valtozataik toredéke volt, az
aruk viszont akar a milliészorosa is lehetett. Félelmetes belegondolni, hogy egy ilyen késziilék egy holdra
szallas hibatlan levezénylésére vagy egy atomerémii folyamatainak koordinalasara is alkalmas volt,
kényvtarnyi anyagokat tarolt és rendszerezett — tehat legaldabb minderre mai asztali gépiink is képes lenne,
ha akarnank ra hasznalni.

De a gépek hatékonysagnovekedése és a felhasznalas korei cseppet sem egyenes aranyban fejlodtek, sot!
valamiféle deficit alakult ki a hanyavetin egymasra fércelt fejlesztések nyoman. Lassan szinte csak jatszani
van kedviink egy olyan gépen, amely kordabban a legttkéletesebb emberi munka eszktze volt. A gépi agy,
amely maig sem valtotta be minden igéretét (itt elsdsorban a hibatlan gépi forditds problematikajara
gondolok), tokéletesen visszatiikrozi a tarsadalmat, amelyben miikddik.

A modernista, haladaselvi és legalabb még elemeiben optimista haborl utani tarsadalom (ez esetben
tokéletesen mindegy, hogy keletr6l vagy nyugatrol beszéllink) atlagos szamitégépe egy steril kornyezetben
m{ikod6 szuperagy. A hetvenes-nyolcvanas évek atlagos szamitdgépe mar metszetbe allitja a munka és a
jaték koreit, de ezek kozétt még vilagos hierarchia mikodik. A szamitogép az értelmes id6toltés eszkoze,
amely, mint egy jo tanar, akar képességfejlesztd jatékokban is partneriink lehet.

Posztmodern jeleniinkben a jaték és a munka korei veszélyesen és jatékosan Osszemosddnak, s igy a
szamitogép vilaga is képlékeny, 6rokké valtozd és veszélyesen igéretes avagy igéretesen veszélyes, ahogy
tetszik.

Hiszem, hogy nemcsak a hegeli logika szerint, de a folyamatok elemzései is azt mutatjak, a posztmodern
utan egy neomodern kovetkezik. Ahogy az épitészetben a BAUHAUS-t és a funkcionalizmust felvalto
csiricsaré posztmodernt egy a BAUHAUS-t légiességgel és szabadsag-igénnyel fellazitd (de azt mégiscsak
rehabilitadld) neomodern iranyzat valtotta fel (ugyanez Ujabban a koltészetben is megfigyelhetd),
valdszinlileg az élet egyéb teriiletein is felmeriil majd a vildg egyben latasa iranti igény, a visszatérés a
k6z0s viziokhoz és a haladasba vetett hithez, amelynek nemléte, bar a bolcseleti tudomanyokat cseppet sem
zavarja, hosszabb tavon a legfontosabb kutatasi iranyokat (orvostudomany,lrkutatas, informatika)
véglegesen glzsba kdthetné. De ez, a modernitas reneszansza talan a mai asztali szamitégép halala is lesz:
teljesen 6sszemosddik majd telefon, Hi-Fi, televizid, teletext, PC és haztartasi eszkdz, s az elektronika csak
ugyanolyan vivGanyag lesz, mint a levegd.

Ily médon a szamitdgépes szubkultira is elt(inik.

Torténeti aspektusbdl a szamitastechnika legragyogdbb korszaka az 1975 és 93 kozotti idGszak volt.
Példanak okaért ebben a korszakban (1982 és 92 kozott) csak a Commodore-64- b6l hiszmillid példanyt
adtak el. A szamitégép berobbant a koztudatba, elinditott egy nagyszabasl és az élet minden terliletére



kiterjed6 folyamatot (harom dimenzids alkalmazasok, villamgyors tavkommunikacié, Gj tipusu
szovegkezelés, virtudlis valésag), amelynek az esetleges agresszid és mas negativ jelenségek csak
sajnalatos mellékhatasai, s amelynek a szamitdgép (azaz a memoriabdl,vezérlomdbdl, szamolombdl allg,
tarolt programu berendezés) Ujra csak szolgdldleanya lesz, mint volt egykor a - lassuk be, sokkal zordabb -
|6elemképzésnek.

Hogy a forradalomban katalizalé szerepe van az emberi tényezének, az ember-gép kapcsolat
metamorfdzisainak, az nem kérdés. Es hogy az ember-gép kapcsolat legbiztosabb mérémdszere és egyben
belsd katalizatora a jaték, az is tagadhatatlan.

Az els6 szamitdgépes jaték valdszinlleg még maga a hardver volt.

Magyarorszag elsd kozépiskolai szamitastechnika tanara, a Piarista Gimnaziumban oktatd szerzetes-tanar,
Kovacs Mihdly is a radidamatér mozgalom mintdjara, klubkeretek kozott kezdte a gyerekekkel
megszerettetni a szamitogépet (1959-t0l!), s ennek a "megszerettetésnek" természetesen a legbsibb
pedagdgiai modszere a jaték volt. Készitslink kibernetikai jatékokat, mondta Kovacs Mihaly a klimatizalt
termekbe zart, fegyveres Orokkel védett komputerek kordban. Igy sziilettek meg az els6 magyar
szamitdgépes jatékok, a labirintusban szaladgalé miiegér, a malmozo- és kartyazogép, majd a programozast
jatékka tevé Mikromat kibernetikai épitokészlet.

Ezek a jatékok épitéjatékok voltak, mint az épitGkockazas. Mas jellegl épitkockakbol, igy relékbdl,
zseblampaizzdbdl, telepbdl, huzalokbdl, de mégiscsak modell- jellegl jatékszerek voltak készithetGek. Ezen a
tisztan az oktatasnak alarendelt, kontrollalt - és ily mddon meglehetdsen atipikus - jatékon nétt fol a magyar
informatikusok els6 nemzedéke.

A szamitdgépes jaték viszont Iényegébdl addddan alapvetben szoftver. De mi is a jaték? A két kivalo
kibernetikus, Csadkany Antal és Dr. Vajda Ferenc a kovetkez6 - nem tdl eredeti, de valdban igen fontos -
elvarasokat kéri szamon a jatékon és azon beliil a szamitégépes kornyezetben zajld valtozatokon is:

"- a jaték nem tartozik kozvetlenil az életfenntartas folyamataihoz, de mégsem felesleges id6toltés; - a
jaték szabad cselekvés; a jatékosok Onalldan, kényszer nélkiil vallalkoznak ra; a kotelezd jaték nem jaték; -
a jatékok legnagyobb részénél a jatékosok lelkesedése, megszallottsiga a mozgatd erd, igy a jaték
tobbnyire érdek nélkiilinek tlinik (ezt még a szerencsejatékok esetében is igaznak tartjuk: az igazi Idverseny-
fogadd

nagyobb nyereség utan sem hagyja abba a jatékot); - a jaték mindig zart rendszer, vagyis elhatarolt,
térbelileg és szabalyait tekintve a valdosagtol hatdrozottan elkilonil. A jaték szabalyai
athaghatatlanok,nincsenek 'kiskapuk'; - a jaték nem nélkilozi a dramai elemeket: a konfliktushelyzet
fesziiltséget teremt, a fesziiltség szabalyozza a kiizdelmet, a kiizdelem végén megtalaljuk a feloldast, a
sikerélményt.

(A vesztes is mindig taldl a maga szamara valamilyen magyarazatot.)"

Nos, ez az idézet épp olyan rendes és tiszta, mint a szellemi kornyezet, amelyben irddott. TetszOlegesen
kiegészithetjik még (példaul a rekreacid, a szérakozas, a mintaelsajatitas ok-okozati viszonyaival), s batran
zardjelbe tehetjiik szimbolikusan is a szerencsejatékosra vonatkozd bajosan naiv megjegyzést.

Osszességében figyelemre méltd, hogy ezen sablon birtokdban a szerz8paros egy sor - féleg logikai és féleg
hagyomanyos, azaz jaték-elodokkel, gyokerekkel rendelkez6é - szamitdgépes jatékot ismertet,némelyiknek,
igy a Star Trek nev( stratégiai programnak a kultuszat is elemzi vagy legalabbis emliti (bajnoksagok, divat,
stb.).

S mi inditja a szerzdk szerint "a szamitogéphez hozzafér6 szakembereket (sic! kiemelés K.G.) szamitdgépes-
jatékok irasara? ElsGsorban talan az a kisérteties gondolat: hatha sikeriil valami olyat Iétrehozni, ami -
legalabb egy sz(ik teriileten, a jaték szabalyrendszerében - okosabb, mint az alkotdja. (...) A mesterséges
intelligencia kutatas célja az, hogy megismerjék és leirjak az emberi intelligencia azon jellegzetes

vonasait, amelyeket a szamitdogép utanozni képes. Ezek kozé tartoznak a jatékok is, itt tehat a jatékok
elemzése soran az emberi gondolkodas alapveto jellegzetességeit kutatjak."

Ime, egy alkalmazott elmélet a szamitdgépes jatékrol és ez a megkozelités végiil két metddusra vezeti
vissza az Osszes jatékprogramot:



diszkrét helyzetek sorozatabdl allo jatékokra (mint amilyenek a kalandjatékok)és ifferencialjatékokra (mint
amilyenek az ligyességi,reflexjatékok).

Magam is azon a véleményen vagyok, hogy a mai jatékok is e két kristalytiszta matematikai mechanizmus
kiilonb6z6 aranyu és elrendezésl keverékei. S hidba a hatborzongatoan életh(i (és igy harci szituacidkat
modellezé vagy bizarr kornyezetben jatszddd programok esetén bizonyos életkor alatt vagy bizonyos lelki
sériilékenység esetén veszélyes) képi vilag, a filmrél vagy a jovében akar hologramrdl digitalizalt latvany,az
emberi beszédet szintetizald hang: a program, ha meztelen, szinte teljesen ugyanolyan, mint volt a konyv
irasakor, a nyolcvanas évek elején.

Ted Friedman, aki nalamnal batrabb mdédon mar a kilencvenes évek valtozasait is forradalomnak nevezi, a
szamitdgépes jatékot elsGsorban az irodalomelmélet nézépontjabdl és terminoldgiai vértezetével vizsgalva,
egy jatéktorténet, egy kialakulas-torténet vazlatat is adja,amelyet én csak néhany aprosaggal egészitenék
ki, sajat szerény

hozzaszdlasaimat zardjelbe is utasitva.

ElsO l1épés: 1962-ban készil el az els6 jaték, a Spacewar. Ezt az asteroids-tipusu jatékot unatkozd
programozok készitik egy 120 ezer dollaros PDP-1 gépen. (A zenélé szamitdgép is az unalom terméke: a
futasellendrzés konnyitésére és az éjszakai miiszakban pihegl kollégak szdrakoztatasara talalta ki az els6
zenei programot Kovacs Gy6z0 és

néhany munkatarsa az M-3 elektroncséves szamitogépen).

A Spacewar mar példazza, hogy (miként Csakany és Vajda is utal ra) a jaték az ember-gép interakcio
legjobb modellje, masrészt pedig a gép képességeinek egyik, ha nem a legjobb demonstraldja a
nagykozonség el6tt. Masodik |épésként a sakkprogramok és a szoveges kalandjatékok,igy az Adventure
jelennek meg (a hatvanas években, amikor a nagyszamitogépekkel egyre tobb fiatal programozo is
kapcsolatba Iéphetett terminalokon keresztiil; a jovo szamitastechnikajat is sok hatalmas szamitokozpont és
milliényi semmi-tudasu terminal kapcsolataként képzelték el).

1970-ben jelent meg az els6, bar kissé még passziv szimulacios jaték, a Life.

A hetvenes évektdl jelennek meg a videojatékok, egy kiilon dimenzidja a jatéknak és a célszamitdgépek
alkalmazasanak. (Az els6 Ralph H. Baer Magnavox Odyssey késziiléke, még a fekete-fehér televizidkhoz
szant szines el6lapokkal. A leghiresebb pedig az Atari cég Pongja.) A hetvenes évektdl jelenik meg a
személyi szamitogép (és annak kiilonbdz6 kategoriai, az eldobhatoétdl, a zsebgépen at a professzionalisig).

S a Friedman-cikk keletkezésekor, 1992-ben évente négyezer hivatalos és tobb tizezer szabad terjesztési
(public domain) jaték kertilt forgalomba.

A szamitogépes jatéknak sajat szubkultdraja, kritikus gardaja, ikonjai,szakzsargonja, folyoiratai jottek létre.
A jatékipar Uj Hollywood lett,s miként egy masik szerz6, Beregi Tamas megjegyzi, mig korabban, igy a Star
Trek esetén a filmipar adott otletet és Osztonzést a jatékiparnak,ma ez egyre inkabb forditva torténik (s
tegylik hozza: egyel6re a film min6ségének, gondolatgazdagsaganak rovasara).

Kialakultak a f6bb jatéktipusok is, igy az akcid/arcade, a kaland, a szerepjaték, a szimulacio, a sport, illetve
a hagyomanyos tablas jaték.

A szimulacids jatékok egy specidlis formaja, mint a Sim City, egyben kiilonds ideoldgiai felépitményt is alkot.
S megjelenik a szamitdgépes jaték pszicholdgiai kritikaja is: hisz mig a jatékok cserélgetése és a roluk vald
diskurzus tagadhatatlanul Uj, fiatalos és érdekes kozosségeket teremt, maga a jaték elidegenit, amennyiben
mintaként a Maganyos HOs képét adja at a jatékosanak.

A kilencvenes évek végén megjelenik az online jaték, amely foldrajzilag egymastdl hihetetleniil messze él6
embereket hoz egymashoz kozel, de rendszerint Ugy, hogy leplezi a jatékos igazi személyiségét. Az online
szerepjatékokban, amelyek el6dje az 1979-es Dungeon Master, a jatékos babuva valik, s az egeret iranyitd
kéz apré mozdulataival igymond hatalmas tettekre lehet képes. Ez a felel6sségérzetre vagy a brutalitas
érzékelésére karos hatassal is lehet.

Az ismert amerikai szociologus, Theodore Roszak szerint a hetvenes évek szamitdgépes mozgalma igazi
ellenkultira volt, a nagy elédok, igy a beat nyoman. Kommunisztikus nemzedéki életérzés és egy nagy
amerikai alom: a fiatalok helyzeti elénybe keriiltek az id6sebbekkel szemben, s a szerzGi jogokra fittyet
hanyva cserélgetik programjaikat és kdzosen minden szabadidejiiket egymasnak szentelik. Szamitdgépes
jatékkal jatszani pompas szérakozas - de mellette a szamitogépes jatékot megtervezni, megirni egy
programozasi nyelven (tipikusan BASIC-ben): virtus. S kdzben néhanyan kozilik (a "jatékosok" koziil) - s ez
itt mar az amerikai alom - szemvillanas alatt milliomossa valnak.



KIRALYKISASSZONY KATONAJA

Jalekuyaros legiobbjai
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A testorkotono kolond joi1 es
o kirolykisosszony puszi jo.
rojzos kolond jotek 1skolosoknok

eqy testor wogy,es egy finom
tortot o jondekozol o csinos

es szep kironylongnok,
ezert sok-sok puszit kopsz erte.

Jlkeres kuldetest kivonok 11
o otekgyoros. .

1. Jatékdoboz katonaja — mint indul6 helyszin

H jotekdoboz kotono o

Itt ezek wonnok: olmo, cipo,
Molod won @ semmi

Ironyod: elore, jobb,

Paroncs @ (felvesz, kidoh, csere)

2. Kutyéas éreganyo

Uregonyo kutyo o

Itt ezek wonnok: edeny,
Molod won @ sepru,
Iranyod: elore, jobb, hotro, bol
Paroncs @ (felvesz, kidoh, csere)



3. Oriasi csizma-haz

Hz oriasi csizma-haoz

Itt ezek wvonnok: torto, polco,
Molod won @ sepru,
Ironyod:elore, bal,

Faroncs ? (felvesz, kidob, csere]

4. Harom macko konyhaja

H horom mocko kongho o

Itt ezek wvonnok: edeny, sepru,
Molod won @ semmi
Ironyod: elore, jobb, hotrao, bol,
Parancs 7 (felwvesz,kidob, csere)

5. Jancsi és Juliska kuatja

Joncst es Julisko kut o

Itt ezek wannaok: olmo, oro,
Molod won @ semmi
Ironyod: elore, bal,

Parancs 7 (felwvesz,kidob, csere)



6. Egigér & paszuly

Hz egig ero poszuly

Malad semm1 sincs.

7. Harom n  &vér kertje

Horom nowver kert e

Itt ezek wvonnok: edeny,
Molod won @ sepru,
Ironyod:elore, jobh, hotro, baol,
Parancs ? (felwvesz,kidob, csere)

8. Kiralykisasszony Palotaja — mint végs & helyszin

A kiralukisasszony Palatajo

+++++

Minden okodolyt legguztél!

H kirolykisosszony boldog,

hogy mego jondekoztod o tortowval!
aok-sok puszit kopsz ezert! !
Megegyszer megprobalod? 1+n




A kilénb6z & helyszineken és az induldsnal — mindenhol két-két
legyen,ezeket lehet felvenni és magunkkal vinni,vag
dolgokert.

Legyenek ezek:

. pok
.sepr
. lampa
edény
pélca
cip ¢
alma

. tej

. TORTA
10. csont
11. kényv
12. ceruza
13. 6ra
14. 4s6

©CONOUAWNE

Természetesen szerepeltetni kell olyanokat,akik ez

A sepr 1 jél jon a Vasorri Babanak,hogy repulni tudjon,a pé
csodalampa és az Aladdinnak,a palca a tiindérnek,a ¢
Oregapdnak,a ceruza és kényv a novéreknek,a csont
paszulynak,az 6ra az ériasnak,az alma és a tej a ki

A jaték kozben kiilonbzo irdnyokba lehet haladni,ig

1.el &re
2. jobbra
3. balra
4. hatra

és sziikséges még néhany parancs is : ( minimalisra
kevesebbet kelljen irni,persze elég az els

1. felvesz
2. kidob
3. csere

A jaték kulonlegessége még,hogy iskolas gyermekekne
olvashatéan,lassan, kulonleges bet
gyakoroltatja,irni és olvasni kell !! igy lehet a
beirni.Az iranyitasnal és a parancsoknal elég az el
egyszer tbb-gyorsabb legyen.

A jaték soran — természetesen véletlenszer
€s mint egy tarsasjatékban — nem lehet tovabbmenni,
kell valaszolni stb.

dolog
y letenni,vagy elcserélni mas

eket elfogadjak pl.

k ijesztgetésre vald,a
ip 8 és a az edény az
a kutyas dreganyodnak,az asé a
smackdknak stb.

y:

leréviditve,hogy minél

sbet Gis!)

k készlt,és altaluk is jol

inként irddik ki minden,és ez a jatékosokat is

kéréseket,parancsokat is
s& bet 1t beirni,hogy azért

en,csalafinta kérdések kovetkeznek,

vissza kell térni,helyesen



H jotekdoboz kotono o

Itt o mezon nogyon soros oz
ut. Hosznolod o ket cipot,mikor
otkelsz mojd o mezon?

A jatékban - a cél - természetesen meg kell kere sni a tortat, ( vagy meg kell
jegyezni,hogy hol is volt elhelyezve ,ide kés &bb visza lehet térni),és el kell
jutni a Kiralykisasszony Palotajahoz,és ott at lehe t atadni az ajandék
tortat.Eléfordul,hogy torta nélkil jutunk el a vég s & célig,de akkor a
kirdlykisasszony igen haragos lesz,és visszaparancs ol a kiinduld helyre.

Uregonyo kutyo o

Hz oregopo wvor 1tt rod.
0 ruhokot tisztitono.
Elhoztod oz edenyt neki 7

Ha sikerrel eljutottunk a Palotaba és a torta is na lunk van,akkor sok-sok puszi
lesz a jutalmunk és egy kis gy &zelmi zenét is hallgathatunk.
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9991 SOTO 99359

9995 REM & spectrum eLkosSzZon

99935 FPRINT AT 21,&;: LET T$H="Kos=Zonom a fFinom
tortat! ! GOSUE 2: FOR n=1 TO 28@: HREXT n: GOTO 9955

9999 SHVE " jatekdob" LIKME 1: SAHWE "“"kockakod"CODE
S95@S ,557a
- D6ri - unokam ,aki mar 12 éves lesz majusban,vele ledltiink megirni élete els 6

BASIC programjat.

Azt gondoltuk ki k6z6sen,hogy folytatjuk a rat kisk
kiskacsabdl egy szép,fekete hattyu lett.A hattyd a
ott fogja ki a kis halakat,de életét megkeseritik a
éhes szunyogok.Ezért szovetkezik a szintén ott fés

acsa meséjét,,mikoris a rat
nadasban gondtalanul él,és
mindenhol leskel &dé,vérre
zkel &,gyors-szarnyu

fecskével,és megbeszélik,hogy a hattyl ide-oda Uszk al a nadas sekény vizén, és

felveri az ottlév 4,éppen a fecske el sl elrejt 626 szunyogokat.igy azok

felreppennek, és a fecskének mar kénny i dolga van,szépen 6sszefogdossa sket.igy
mindenki joljar,a szanyogok nem csipkedik a hattyt , és a fecske is jol

megebédel bel  &lik.



A programozas menete:

1./El &sz6r mindig megtervezziik a "jatékosokat" - a hattyu
nadast, és a szunyogokat.
Erre legjobb a kockas papir,8*8-as kockaban elkészi

2./ F &cim,majd a magyarazo szbveg elkészitése,a program i
a nadas "felépitése"

3./ az alapértékekbeallitasa,szinyog=0,szarny=0,hat
alappozicioja: d=19, a=4, m=3, n=28

A fenti értékek hatarozzak meg az ide-oda Uszkalé h
pozicidit

4./ a fecske repulése - iranyitas beallitasa 5=bal

t,a repl & fecskét,a
tjuk a fentieket.

ranyitasa, 8000 sorban

tyu és a fecske

attyl és a fecske kezd &

, 8=jobb, 6=le, 7=fel

5./ a 7000-es sor a szlnyogok véletlenszer i elhelyezkedése

6./ a fecske elfogja a szunyogot 100 -as sorban,han
7./ a sikeres elfogas kiirasa
8./ ha sikerilt mind a 30 szunyogot elfogni, a jaté

9./ Uj jaték inditas

gjelzés adasa

knak vége
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=@ TO 1@
SN

1l47V@—FPRIMNT IME 2;AT 21.@;"A ROEKA KIJUTOTT ,ES

1458—MHEXT n
ld5@—350 TO 151@
GYOZO0OTT « oo

1458—FOR n
l4dd4a—EEEF



lds@—FOR n=a TO -1& STEFP -1
l149a8—EBEEF .5S.n

1S8a@—HEXT n

151a8—IMNPUT "HMEGEGYSZER 7', 3%

152@8—IF a%s="1i" 0OR a%="I" THEMN RUM

1558—CLS

154@—PRINT AT 1@ ,5; "30K SIKERT EKIUARKOK," AT
1=2.9; "LEGKOZELEEE . « . "

ITT VAN AZ 19532-BEN KESZULT ZX81-ES O05-UARALTOZAT . MELY
gggﬂ;g;ﬂSBﬂH MHMHEGJELENT A BITLET-OTLET 1954-E5

1 FREHM H¥ITRAI LASZILO 13952
= REHM LISZMN0O ES A LUDAK LOGIKAI
JATEEK
=] LET Ed=""0"0 0 e o e o o e o e o e e o e e e e e e e e e
S LET CHs=B%$0(1) +"
"+EH (1)
i@ PRINT AT @,8;E%;AT 21,8, EB%
1= FOR H=1 TO =2
14 PREINT AT H,8;CH
15 HMEXT ™M
1& PRINT AT 3,5 "DISZWHO ES A LUCARE"
17 FRIMNT AT S5.,2;"EZ A JATEEK EGY RKOZHMOMNDAST" ;AT
&,1;" IDEZ,SOK LULD DISZHOT GYOZ.'
15 FRIMNT AT &.,2;"A FELADARAT AZI,HOGYw BE KELL"™; AT
%ﬁéﬁ}HEHITENI A CISZHOT " ;AT 1&a,2; "ES A SAROEKEA KELL
28 FPRIKNT AT 12.,2; "IRANYITAS A EKURZIORRAL ' ;AT
1,5, " «+-BALRA-JOEBERA-:," ;AT 14 ,2; "WALTAMNI A LUCAK
FOZ0TT ;AT 15,.2;"A V-ES MW ILLAL LEHET."
2= FRIMT AT 17,11;"REZDHETJUE T
24 FPAUSE 4E4
25 CLS
25 PRINT AT 1,5; "DISZWHO ES A LUCARE"
249 FRINT AT 14 .,1@;"0@7F77¥77T70 Y, AT
= I v B I e A T A
Sa FOrR I=1 TO 4
48 FPRIWNT TRE 1@80; "7 % =+ 7% 7%%";,TRE 1a@;" 7 7% =+ =% =7 7"
=@ HMEXT I
=5 FREHM A COISZMHO IMCULO HELY ZETE
FROZEFPROL
=15 LET F=FEEK 1l6395+255*xFPEEEK 153327 +3353x6+1=2
& LET H=F+35
=1 POEE H, 151
S5 FREHM IRAMYITHS
=15 FPRINT AT &.,24;"S &Y, AT 9,20; "EALRA-JOERA" ; AT
i11.21; 7", TARAE 23; "HMASIK LUD" ;AT 14,21, "K-KILEFES"
= 1= FREHM A LUDAE A HMEHMORIAEAR
l1a@a CIM Hi4)
11@ FOR I=1 TO 4
1za LET HIIl=P+7*353+2xI-2
1=249 FREHM A LULD EROCJA LM
15 FOKE RHI(I) 177
l4@ HEXT I
15a LET L=H
1@ FOR I=1 TO 4
1565 REHM ELLEMORZIES,HOGY URES FOCEAR VYARN-E
17@ IF PEEE [(RI(I)-21=125 AKND FEEE (RII) +32) =125 ARHD
FEEE (HI{I)-541 =125 THEM LET L=RI{I)-1
1S@ IF PEEE [(RI(I) +2)=125 AKND FEEE (RII) +34) =125 ARKD
FEEE (HRII)-3521=125 THEM LET L=RI(I!+1
13@ HEXT I
P?BESJ%ET R=33+53GH I[L-H-33% (INT (I(L-P) ~335)-INT ((H-
A
21a IF R=35 THER LET R=3Z32+2% (FEEEK I[(H+34)1 =1285)
=228 IF FPEEEK I[(H+R) <:125 THE®W LET R=R-G6&
23a IF FEEK I(H+R) <:125 THEM LET R=-R
=248 IF FPEEEK I[(H+R) <:125 THEHW LET R=R-G5&
25a IF FEEK (H+R) <:125 THEMN GOTO 47@
258 POEE H, 125
27a LET H=H+R
275 REHM A CISZHMO KOLDJAR DM
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A jatékban kozrefova két masik szamot,le kell venni
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LADATOLOGATO JATEK (SOKOBAN)

Ladatologato jaték Graphics BASIC-ban készitve:ltt egy raktarost kell iranyitani,akinek

az a feladata,hogy a nagy ladakat a kijelélt helytik re kell tolni,kikeriilve az

akadalyokat,és ezeket a megadott id én belll el kell végezni.A pélya teljesitése utan

automatikusn a kovetkez & palyara ugrik.Jelenleg 15 palya van,de a jatékszer keszt &svel még

Ujabb palyakat is lehet késziteni.

Palyaterverés—atalakitas
Iranyitias beallitssa
Sajat palyiak betoltése
Sajat palyak kimentése
JaATER 1-15 palyakkal
LEtezrll palya teszrtelése
A jaték ismertetdje
Vissrzratérés BASIC-be

i
=
3
a4
=
=)
ra
8

EMYITRAI LASZLO 20088 aprilisdban

1—REHM MY ITRAI zZ@d@ad-

2—REH
E—EEH LACATOLOGATO —-S0ROBAM- JATEK
S—REHM HIEAR ESETERM RAMCOMIZE
USSR S458@
E—REH
=GO TO Sasa
9—LET PH=1%5
la—z0 SUE Slaa: DIHM K (7)) RESTORE z2@: FOR I=1 TO 7:
REALC K (I): HMEXT I
Z@—0CATAH 19,28,21,11,35,35,4@
SO—LET EK&$H="12534567S200LERTYUIORPASCFGHJEL " +CHR S
B+CHRYE @+"ZXCUBNH" +CHREHS @+
4d@d—0CIHM RE(1a,1a@): DIM RIO1&)
S@—FOR I=1 TO 1@: LET R&%(I)="M¥ITRAI": LET
RIINT=0(11-1I) x1@a: KREXT I
S5—RESTORE 9@: OIM S(3,5): FOR I=1 TO 3: FOR J=1 TO
S: REARAD S0(I,J): HMNEXT J: HEXT I
Sa—LCHTH
i1@,11,1a,9,12.,13,12,9,15,166,15,14 ,17,15,17,14 ,28,21,=2
&,1l9.,22,253,22,19
lad— EBROM ::_OFFERR : IWMK &: PORKE 23655,5: BORDER 1:
FAFPER 1: CLS
lla— COLOR 1,5;4,15;1a4:_COLOR @,7;4,15; 128
lz2@— HATOFF . SIZE 1.2;12: _SPRINT
55,1;¢,1;“L@datDLDgat@“:_EPRINT 55,15;4,1; " j@tok"
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SET 1:

SET R:
1

_CIRECT
CEx7@: GO SUBE S3aad
=5:_0OHMERR 14@@
<k THEM GO TO 14@@
*F1 7@
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S TO 1
.8 : o
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MASTERMIND 128K

Itt van a MASTERMIND 128K Uj basic jatékprogramoneljnmas a megszokott mastermind
jatékoktdl,itt 8 POFA néz veliink szemben,és a Spectorduldként 4-et rejt el,melyet
talalgatasokkal kell megtalalnunk.Minden talalgatéén visszajelzést kapunk,melyszerint ha,

1. fehér,akkor egyet sem talaltunk el,

2. piros,akkor a négy POFA valamelyike szerepel,de ograll,ahol kivalasztottuk,és vegul
ha,

3. sarga,akkor eltalaltuk és a sorban j6 helyen is van

Nincs az korlatozva,hogy mindnek egyszerre ugyavedaisszuk ( mindnek pl. 1-es jeldlink,de
akkor a Spectrum téves jelzést adhat )

A POFA-k nem sprite-ban vannak megrajzolva,hanerms kaéakterkészletben és a megtelel
POKE —kal van beallitva.( 9x8=72 karakter ) Aitkesem a megszokott — egysierSpectrum
karakterkészletek,hanem az ATIC-ATAC jatékilet

& REHM JATEERGYAROS-MYITRAISOFT
5 REHM HMASTERHMIKD JATEE zZ8a4
1@ RESTORE 15: FOR =@ TO 7: REARD a: POEE USSR
"A"+f,a: HEXT f: CLEAR &6460@: GOSUE 9S9a@
1S DATH 8,24 ,6@, 126,126,568 ,24 ,a
28 BORDER 2: FPAFPER 2: IMK 1: CLS : PRIKNT AT
15,1@; "HRASTERHMIMND" : PRIWKNT AT 16,1@; "125K BRASICY
9@ FPRIWMT /AT 17,15, FPAFPER 2; IME 1;"JATER" ;AT
19,15 "HYITRAISOFT zZ@ad4 " "
1@ FOR n=1 TO 4:t"T24@U0xX1@82all@a07H2cHE rE9ER" @ HEXT

185 LET rec=12
11é PRIMT HI1;" HY oM LE RZ EMTER-T
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UJTEGLA-FALTOR

Készilvén a 20 éves évforduldra el svettem 1983-ban kapott (els 8) Spectrum demonstracios
kazettat,- valészin tleg nektek is ez volt az els & kazettatok - melyet el &szor
kiprobaltatok,és azon lév 6 Psion cég 1982-es WALL nev  programjat lejatszva,ugy
gondoltam,hogy az évfordulét gy kéne nekem megiinne pelni,hogy ezt a 48k-ra készult

programot, a mai igényeknek megfelel sen atalakitom 128K-s programma,egy kicsit

felgyorsitva és tébbszélamu alafest & zenét krealva hozza.El &vettem a ZX Spectrum 128K-2-
es gépemet,és ezzel készitettem el az Uj valtozatot Az alafest & zenét némi prébalkozas
utan elkészitettem,ezt volt a dolog neheze,persze a régi labdat és ut &t is atalakitottam
kissé.A jaték men tirészét meg ugy alakitottam,mintha a 128K-s gép beje lentkez & képe
lenne.

A régi WALL és az Uj UJITEGLA programokat a levelemh ez mellékelem,érdemes egymas utan
kiprébalni.

Jatékgyaros ( e nevemet egyébként Edy talalta ki,sz ivesen hasznalom !)

-a SPECTRUH 28 eves!l! !-
JATEK 128K HEHUJE:
JOYSTICK IX

IRAHNYITAS
ZFEHE KIKRAPCS

HNE
UJRA-IHCITAS

1
k)
3
4 ZE
=
8 JATEK IHDITAHS

NYOHAJ EGY GOHABOT (8-5) !
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=lz@:

a+=2 THE®R LET 4

IF n=

&

=5 THER GOTO Z@

THEM GOTO 212
=]
LET w

GOTO g

(RMD %20 1 :
RETURM
" RETURHM
ttt": RETURM
ttt": RETURM
CLS
PRIMT AT

TO 14@
+STR% t:

B (E+IMNT
: =0
FPRINT AT 21,a-2;"
HE.
AH "

FPRIMT #&1;"t'";

FPRIMT AT 21,a-1;"
FAPER 7:

7 THEM GOTO 25@

a+2:
i E

FPRINT AT 21,a;"tttt

EM GOTO 22@

= THEN RETURM
I
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Magyar trikolor ZASZLO

Egy kis jaték a 128K betolt sjével,egymasra hivott képek mozgasba hozzék a magya r
zaszI6t,mintha a szél fujna,ugy lobog..

1 rem magdar Zaszlo
S rem jatekgdaros Z2Z0A5-a5

18 PAFPER 7: EORCER 2: IHME @ CLS

28 FOR n=5S TO 1zZ2@

S LET i=2: LET cCc=5#*C03S (n-4@xPI)

4@ PLOT IMWE i;n,S7+C: DRAW IWME 18,33

=@ FPLOT IHMEK 4;n,56+cCc: DRAL IMHE 4;8,-33

EE@ RNEXT n

Y@ FOR n=1lda TO 1S5@: LET c=5%C03S (n-4@8xFI)

S PLOT IMWE i;n,S7+C: DRAW IWME 18,33

9@ FPLOT IME 4;n,56+cCc: DRAL IME 4;68,-335
laa HEXT n

l1la@a FOR w=5 TO 21: PRIWNT AT w,7;'"" HEXT W
ldaa SAVE !'"zaszz Lo"SCREEMS

141 CLS

ldas FOR n=25S TO 1z2@

147 LET i=2: LET c=C0O3 (n-4@xPI)

l4as PLOT IME i;n,S57+C: DRALW IME i;8@,33

149 PLOT IMK 4;n,56+cCc: DRAL IMNEKE 4;68,-335
151 HEXT n

153 FOR n=1@@d TO 13@: LET c=CO3S (n-4@8%FI)
155 PLOT IME i;n,S57+C: DRALW IME i;8,33

157 PLOT IMK 4;n,56+4+c: DRAL IMNEKE 4;68,-335
159 HEXT n

151 FOR w=5 TO 21: PRIWNT AT w,7;"": HEXT w
17@ SAVE !'"zaszz Lo2"SCREERMS

1@ LOAD !'"zasz Lo"SCREEMS

1SS LORAD !'"zaszz Loz2"SCREERMS

l129@ LET afs=IMKEY%: IF afs<:"" THEM CLS : GO TO Z21@
ZEaa O TO 154

218 PRIMT #1;"HMaradek hely a memoriaban "; 5653535 -U3R
Fasz2;" bajt.”": PAUSE @: IMFUT FI

228 HUVE "zasz Lo"LIKE 1

238 STORF



HARMADIK ZENEDEMO

A harmadik zenedemoém:

1. Abrandos dallamok

2. Napsugaras esete

3. Rock a szivemb él
4. Vangelis

5. Kalinka

6. Mike Oldfield

1 REM harmadik Zenedemo
2 REH keszitette Muitrai Laszlo- alias

Jatekgdaros 2aa4 -
1@ IKE 1: PLOT @,@: DRALK 255.,@: DRAW @,175: DRAL

-255,8: DRALW @, -175
12 FPLOT 2.,2: DRALW 251,8: DRAW @,171: DRALW -251.8:

CRALK &, -171
13 PLOT 4.,4: DRALW 247 ,8: DRAW @,1587: DRALW -247.,8:

14 FPARAFER 5: EBORDER 5: LET a=3: LET b=1: LET d=@:

LET e=5: FPRIWNT AT a.,b; FPAFER 1; I®MEK &;"(1l)l.tbrtndos
dallamok (2a@alr " PRIWMT AT a+l.,b; FPAFER 2; IHE
Ty i2)r.Mapsugaras este (2aa41 " : PRINT AT a+2.,b;
FPRAFER 4; IKE 7; " (3).RocCck a sztwembtl (2@l '
FRIMT AT 1.,2; IMKK @; FPAFER 4;'" ', PFPHPER &;" Harmadik
ieqedem; 28aa4 ", PARAFPER 4; " M FRINT AT =2.1; FRAFER

4

15 PRIMT AT a+3,b; PAFPER S; IME 1;"(4).0angelis-
imeretlen (2aa41 " : PRIMNT AT a+4,b; PAPER &, IHMHK
2, I(51r.0rosz dal Ealinka (2dadr v PRIWNT AT a+5.b;
FAFER 4; IME 1;"(6).HMike OLdfield 1 (2@ad4) "

28 PRIWMT AT 17,353; IKE 2;"tttttitt alias
Jtttkguyaros" FRIMT AT 15,1;; PARAFPER &;" Zenedemt cCcszak
a8 SPECTRUM 1285 ";AT 19,1; FARFER 4; "
125K +2, 125k +2a,b, 1= 125K +5 “; PRFER S;RART 2G,1;"
sztmtttgtpeken mitktdik!!! "

tSB FPRIMT AT 13.,5; PFPAPER 5; IMK 1;"E dal =ztlL
moz= '

4@ IF IMEEY%="1'" THEWK PRINT AT 15.5; IHE @; FRFER
S;"tbrtndos dallamok": GOTO 1@8@

5@ IF IMEEY%="2'" THEWM PRINT AT 15.,5; IHE @; FRFER
S, "Hapsugaraszs este": GAOTO 1SG
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FUGGELEK:

SZOVEGES KALANDJATEK

Szoveges kalandjatékok készitésének gyakorlati problémai.

1. TARTALOMJEGYZEK

1. TARTALOMJEGYZEK

2. OSSZEFOGLALO

3. KIDOLGOZAS

3.1. A kalandjaték-készités altalanos tudnivaloi
3.1.1. A kalandjaték fogalmanak tisztdzasa
3.1.2. Kalandjaték és mitoldgia

3. A szamitdgép beszélni tanul

4. A szavaktdl a mondatok felé

5. Helyiségek Gsszefliggo labirintusa

.6. Barangolas a térképen

7. Lakberendezbvé valtozunk

8. Hogyan taIéIjunk meg valamit?

.9. "Sokasodjatok és novekedjetek!"

.10. Az id0 kerekéhez kotve

.11. Néhany jétanacs és tovabbi lehetdségek
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2. OSSZEFOGLALO

Az el6szor a kalandjaték fogalmat targyaljuk, illetve altalanossagban beszéliink,annak megvaldsitasi
formairdl és lépéseirdl. Foképpen a hagyomanyos szoveges kalandjatékrdl esik szé benne, kiilon
koncentralva a magyar nyelv(i szvegértés nehézségeire (fonevek és igék ragozasa, kotetlen szdérend,
ékezetes betiik stb.).

Jatékokkal foglalkozni nem feltétleniil tartozik a lenézendd vagy megvetendo tevékenységek kdzé: minden
€élolény egészséges allapota, ha jatszik,és kiilénosen pedig a legnagyobb matematikusok mindig is rendkivdil
jatékos

elmek voltak. Itt van pl. mindjart Neumann Janos; vagy a John Conway angol matematikus altal kiagyalt
Eletjaték - sejtautomata, mely kialt a szamitdgépes megvaldsitas utan. Allitom, hogy a kalandjaték is
ugyanebbe a kategdriaba

tartozik!

3. KIDOLGOZAS
3.1. A kalandjaték-készités altalanos tudnivaloi
3.1.1. A kalandjaték fogalmanak tisztdzasa

Az isteni szikra két egyetemista (bizonyos Crowther és Woods nevezet( Uriemberek) fejébdl pattant ki 1977-
ben, amikor is eldalltak PDP-10 szamitdgépre készitett - és akkoriban még teljesen eredetinek
szamitéjatékprogramjukkal, melynek az "Adventure" (magyarul: "Kaland") cimet adtak.

Egy kigydkkal, manokkal és mas mesebeli Iényekkel benépesitett foldalatti labirintusban elszort kincseket
kellett a jatékosnak megtalalnia. Maga a program a korabeli didksag kedvenc szérakozasava lépett eld; a
raakasztott



elnevezés pedig - az azdta eltelt két évtized soran - olyan fogalomma terebélyesedett, melyrél ma mar
szinte mindenkinek mas-mas dolgok jutnak eszébe. Szamitogépjatékok tizezrei viselik biiszkén vagy kevésbé
bliszkén ezt a besorolast, de ha némelyiket kozllik egymas mellé raknank, hat bizony meg sem fordulna a
fejinkben a gondolat, hogy ezeknek barmi koziik is lehet egymashoz.

Az egyik képernyon egy kicsinyitett szines csatateret latunk mintegy madartavlatbdl, vezényszéra ide-oda
rohangald figurakkal tarkitva; a masikat egy térhatasu, penészes fall borton hatalmas s6tét alagutja tolti
be; a harmadikon mondatokba és bekezdésekbe tordelt, slirlin szedett aprobetis szoveg olvashatd. Pedig
valamennyi ugyanarrol a kézos torol fakad: amir6l ebben az irasban sz6 lesz, az mindezek Ostipusa, mely
mindazonaltal nem pusztult ki és nem tiint el teljesen ma sem, csupancsak er0sen hattérbe szoritotta 6t
ezer agon fejlodo leszarmazottainak hihetetlen burjanzasa - pontos meghatarozas szerint ez az dn.
hagyomanyos sz6veges kalandjaték. A "kalandjaték" szét tehat mostantdl kezdve ebben az értelemben
hasznalom. Még ha masfajta programot szandékozik késziteni valaki, akkor is err6l az alaprol kell elindulnia;
s noha foképpen ezekrol lesz szd, természetesen a téma alapelvei mindenfajta grafikus jatékra is
vonatkoznak - elvégre a rajzos kiilso is csak egy burok,amit ha lehantunk réla, a program belsejében
hasonldan kell nyilvantartanunk a dolgokat. (S minekuténa egy szinvonalas sz6veges jatékot megirni
némileg nehezebb programozdi feladat, mint egy grafikust, ez egyuttal jo iskolat is jelent a késobbiek
szamara.)

Mihelyt egy ilyen programot elinditunk, rendszerint valamilyen kilénos helyszinen, egy fantaziavilag kozepén
talaljuk magunkat. Kapunk egy bekezdésrevald leirast vagy valamilyen képet tartdzkodasi helyiink kézvetlen
koérnyezetérol - esetleg némi magyarazatot is arrdl, miképpen keriiltiink oda -,és elindulunk folfedezni
vilagunk ismeretlen titkait. A klasszikus modellben a jaték egyfajta parbeszédes lizemmaddban mikodik: mi
valamit mondunk a szamitégépnek (kérjiik vagy utasitjuk valaminek a megtételére), 6 pedig lizenetek Gtjan
értesit benniinket Iépéseink eredményérdl. De cselekvéstol fliggetlendl is térténhetnek események. Maga a
jaték lényegében egy kitalalt vilag életének szimulacidja: ez a vilag, hogy kdnnyebben abrazolhato legyen,
hatarozott, kiilonalld helyiségekre oszlik. Egy-egy ilyen helyszin lehet pl.egy erdei tisztas, egy lépcsoforduld,
egy szoba egy hazban vagy egy to vizén ringatdzd csénak - altalanossagban a terep barmely jellegzetes
pontja, mely a folyamatos mozgas szamara megalldhelyet, a latvanynak kapaszkodot biztosit;egyediil a
készitok gondossagan mulik, milyen részletességgel tagoljak az egész helyszint kisebb vagy nagyobb
helyiségek sokasagara. A kiilonalld helyeket atjardk kotik 6ssze egymassal; megallapodas szerint ezeket
égtajakkal szokas azonositani, igy rendszerint tiz-tizenkét iranyban haladva kerilhetiink egyikbol a masikba
(a nyolc égtdj, kiegészitve a FEL/LE/KI/BE lehetoségeivel).

Pl. egy folyépartrél észak felé indulva egy erdé pereméhez érkeziink. Egy helyszinrdl tobbnyire harom-négy
kijarat vezet (a tobbi iranyban pl. fal van, vagy mas gatlé tényezok), s a vilag térképét megkaphatjuk ugy,
ha ezeket az utakat, mint csomdpontokat 6sszekotd haldzatot, lerajzoljuk egy papirra. Hogy ne lehessen
rogton az egészet bejarni, ajtdk, kapuk és mas nyilaszardk fesziilnek itt-ott két-két helyiség k6zott (ezek
nyitva, csukva és zarva lehetnek), de gyakorlatilag barmilyen tipusu akadaly is elképzelhetd: kbomlas, amit
el kell takaritani, ellenséges szerepld, aki elallja az utat, vagy akar

egy vizesarok, egy kerités vagy barmi. A helyiségeket helyhez kotott diszletek és mozdithatd targyak toltik
meg - utdbbiakat fol lehet venni, le lehet rakni, el lehet cipelni mashova és a legkiilonbézobb célokra
alkalmazni 6ket. Tipikus eszk6zok pl. a lampa, mellyel sotétben vilagitani tudunk, vagy a lezart ajtok kulcsai
- de itt is akarmi elképzelhetd. Ugyancsak jelen vannak itt a hozzank hasonld (csak a gép altal vezérelt)
élolények, szereplok. A legvaltozatosabb mddokon kommunikalhatunk veliik: beszélgethetiink,
megtamadhatjuk Oket, targyakat csereberélhetiink; lehetnek helyhez kotottek és passzivak, de
mozoghatnak is egyik helyiségbol a masikba, sot, hozzank hasonldan "sajat akaratukbdl" cselekedhetnek is
ezt-azt; lehetnek ellenségesek vagy baratsagosak. Legegyszer(ibb viselkedésiink egy ilyen vildgban az lehet,
hogy céltalanul csavargunk kusza labirintusanak terein, mikozben érdeklodve figyeljiik elore beprogramozott
vagy Véletlenszer(ien valtozo életét. Ez minden kalandjaték vaza, s kiilonbséget minddssze az tesz egyik
vagy masik kozt, hogy a helyiségek, akadalyok, targyak és szereplok egymashoz vald viszonyat mennyire
Osszetetten és sokoldaltan képes megjeleniteni szamunkra.

Még néhany szot arrol, miért is jelent egy igényes (!!!) széveges jaték elkészitése keményebb
megprobaltatast, mint grafikus testvéreié. Egy igazan intelligens programnak igék és fonevek szazait, ezreit
kell megértenie és helyesen alkalmaznia, koztiik egy rakas, semmilyen szabalyba sem sorolhaté kivétellel: a
jatékos ezeket tetszése szerint varialhatja egymassal, aminek kdvetkeztében a parancsoknak sok tizezer
raadasként még a helyszinek és helyzetek szamaval is igencsak folszorzédik (nem mindegy,hogy hol adjuk ki
oket, vagy hogy melyik 1épésiink el6zi meg a masikat) - olyan rengeteg, hogy egyetlen jaték(os) sem képes
akarcsak toredékéig kiaknazni 6ket. Ha egy kalandjaték fenn kivanja tartani a valdszer(iség latszatat (és



ezen keresztiil a jatékosok érdeklodését...), Ugy ezek a lehetoségek kozil minél tébbre kell valamilyen
értelmes valasszal szolgalnia, azt az illizidt keltve, mintha birtokaban lenne valamennyinek - a
programozonak lehetoség szerint minden szambajohetd kombinacidt figyelembe kéne vennie, elvarrnia
minden elképzelhetd szalat. Késobb majd latni fogjuk, hogy az utasitasok kielemzése, a szoragozas és a
szovegértés nehézségei is micsoda egy bonyolult problémaval keseritik életiinket. Ezzel szemben egy
grafikus jaték iranyitasa ikonokon, meniikon keresztll zajlik, s a mindéssze maroknyi alapfunkcié mar
6nmagaban téredékére zsugoritja a kiprébalhato lehetoségek szamat, melyeket csupan listaszer(ien végig
kell venni. (A tényleges megjelenités problémaja pedig mar nem is a programozora, hanem a rajzoldra
tartozik...) A cselekvési térnek éppen ez a besziikiilése magyarazza egyébként azt is, hogy igazan intelligens
jatékokat miért nem lehet grafikusan, hanem kizarolag széveges alapuként elkésziteni. (Esetleg olyan
keresztezodések formajaban, mint amilyen pl. a Maniac Mansion volt, a Times of Lore vagy a Tir Na Nog.) A
szoveges jatékok legnagyobb varazsat pontosan az nyuijtja, hogy sohasem érezhetjiik benniik ugy, hogy
kimeritettiik 6sszes rendelkezésre allo lehetoségeiket; elvégre 6rokké tdmegével maradnak még olyan
parositasok, amelyeket egyszer(ien nem jutott esziinkbe leirni (kiilondsen, ha a programozdk gondoskodtak
rola, hogy ébrentartsak benniink a reményt, mindenféle utalasok képében) - egy grafikus jatéknal ez a
tagassag érzése csak sokkal szerényebb mértékben van jelen. (Azonkiviil manapsag mar egy széveges
jatékkal szemben is alapveto elvaras, hogy grafikus képernyo6t kezeljen - legalabb a megtervezett
bet(ikészlet és az alléképek erejéig.)

3.1.2. Kalandjaték és mitoldgia

Ha valaki szereti a sért, annak nyilvan nagyobb 6romet okoz elfogyasztani egy korsdnyi Soproni Aszokot,
mint a szamitégépbe potydgni, hogy IGYAL SORT. Természetesen a szamitogépes jatékok nem arra valok,
hogy helyettesitsék az igazi dolgokat (helyteleniil teszi, aki erre hasznalja 6ket),hanem hogy valami olyasmit
nyUjtsanak, amelyet mashol nem taldl meg az ember.Mert mi is tulajdonképpen egy kalandjaték?
Vilagmodell: olyan, mint a Karacsonyfa a gyertyaival, amely a csillagos égre emlékeztet (a boak a Tejutat,
az Giveggdmbok a bolygdkat jelképezik rajta stb.). Az altalunk elképzelt vilagnak egy - ugyancsak altalunk -
létrehozott, kicsinyitett masa.

Es minél gazdagabb, arnyaltabb és részletesebb ez a vilag, annal nagyobb 6romet jelent foglalkozni
vele.Minden egyes embernek - hacsak nem kivan maga is elveszni, eltévedni vagy szétforgacsolddni a
nagyvilagban - alapvet6en siirget6 igénye van ra, hogy az 6t koriilvevo vilagot egy egységes egészként
lassa at. Mivel pedig ezt a valdsagban kivitelezni - tekintettel ra, hogy a Mindenség milyen elképzelhetetlendl
roppant témeg, szévevényes és boséges valami nyilvanvaléan reménytelen és lehetetlen vallalkozas volna,
igy nem marad mas hatra, mint ennek mintajara egyszerUsitett, stilizalt fantaziaképeket,szimbdlumokat
teremteni magunkban. Olyanokat, melyek - végesek lévén - befogadhatdan és megemészthetden utalnak
vissza a Végtelenségre. (Maga a Nyelv, amit beszéliink, a leggyonyoriibb példaja ennek!)

A mitoldgia a régiek altal elképzelt hétrétegli vildagegyetem abrazoldsa volt: a regék és mitoszok tébbsége az
egyes csillagképeket és az égitestek mozgasat (és azok rank gyakorolt hatasat, a napszakok és évszakok
valtozasait) irja le jelképes, metaforikus megfogalmazasban. A magyar népmeséket elemzé Jankovics
Marcell irasaibol kideriil, hogy részben ugyanez a hagyomany folytatodik a népmesék vilagaban is: amikor
Borsszem Jankd megilli a hatokros szekeret, az eredetileg a Goncol hét csillaganak megjelenitése volt. (A
hetedik, a leghalvanyabb, a szekér radjanak a tovében, a Jankd.) Az altalunk oly el0szeretettel magunkénak
vallott Csodaszarvas mondaja sem kizarélag a miénk, hanem foként Szibéridban, de gyakorlatilag az egész
északi félgbmbon altalanosan elterjedt motivumot alkot; s hogy az éghez kotodik, azt mi sem bizonyitja
jobban, mint hogy e teriilet legtavolabbi vidékein is - egymas Iétérél semmit sem tudva - megszdlalasig
hasonld torténeteket szottek az emberek az északi égbolt bizonyos csillagképei koré. (A Cassiopeia, a
Perseus és az Auriga egyltt egy szalado szarvashoz hasonlit, s az ezt koriilvevo alakok a torténet tovabbi
hosei. A kiildonb6z6 népek sajatos valtozatai kozti kiilonbségek pedig jorészt visszavezethetok arra, ahogy az
eltéré foldrajzi korilmények miatt masképpen latszanak a csillagok az égen.)

Természetesen nem puszta szorakozasbol fektettek tekintélyes mennyiségli szellemi munkat egy teljes,
Osszefiiggo jelképrendszer kialakitasaba, hanem mert elemi sziikségik volt ra: irds-olvasas, naptar, iranytd,
térkép és mas,tajékozodast segitod taldlmanyok hijan ezekkel irtak le a koriilottik levo vildg naponta,
havonta és évenként ciklikusan visszatér6 valtozasait. (Egyes szibériai samandobokon példaul olyan
elrendezésben lyukakat furtak, hogy azokon keresztiil az égbolt megfeleld csillagaira nézve, a dob
valamelyik diszitése mutatta az északi iranyt - Ugy hasznaltak ezeket, mint tengerész a szextanst.) Nemcsak
romantikus almodozas hozta 6ket Iétre, de a maguk kdrnyezetében komoly gyakorlati jelentoséggel birtak. A
blivés szamok,alkimiai, asztrologiai jelképek, a népi babonaban csokdnydsen meglapuld szammisztika -



mindezek talan egy torténelem elbtti, sszefiiggd csillagaszat és matematika darabokra hullott, tormelékes
maradvanyai.

A szoveges kalandjatékoknak kezdetben még megvolt az az egyediilallé varazsuk, hogy az archaikus
vilagnak erre az elveszitett rendjére emlékezhetett altaluk az ember (bar persze nem kozvetlendl, hanem
csak attételesen: magat az el6bbi alapelvet, a csillagképek abrazolasat hiaba keresné benniik barki - de
példaul a kelta mitologia elemeit ezerszer is félhasznaltak benniik); a hmpolygo széveg és a mellette
illusztracioként alkalmazott képek latvanya régi konyvek hangulatara emlékeztetett; a szellemes Utvesztok, a
jol eltalalt leirasok - és egyaltalan: a Nyelv, a Beszéd kdzponti szerepe - pedig tagadhatatlanul némi irodalmi
izt adtak neki.

Azdta lassanként eluralta 6ket a rajzfilm meg az Uizlet, s kiadoik ma mar Walt Disney-szer(i giccsfigurakkal
keresnek dollarmilliékat. Amikor még jéforman csak szévegek voltak benniik, a jatékosnak (a szerzonek meg
aztan plane!)

igencsak meg kellett tornaztatnia a képzeletét, hogy maga el6tt lassa a mogottik rejlo vilagot; és ezt a
vilagot mindenki egy picit masmilyennek latta, attdl fliggden, hogy mennyire és mivel egészitette ki azt
6nmagaban, bellil (amit6l aztan részben a magaénak is érezhette Oket). Ha egy 16-millié szin(, térhatasu
mozgdkép jelenik meg a képernydn, az - a tokéletes illizié lehengerld erejével birva - jéval csekélyebb belsd
részvételt igényel a nézotol, aki ennek megfeleléen nem is csindl egyebet, mint lustan és kézonyosen
kattintgat az egérrel ide-oda. Ha egy hangzas tokéletes, mar nincs mit kiegésziteni rajta, s a hallgatdsagra
szinte nincs is szilkség hozza: az els6 par perc izgalma utan méla undorba és unalomba fullad az egész.
Mivel a kalandjaték, mint olyan, is csak egy jelképes abrazolas, ezért egyértelmiien a dekadencia jelének
tekinthetd, ha a jatékosok attdl vannak elragadtatva, hogy a kép- és hanghatasoknak készonhetoen milyen
élethlien jelennek meg benne a fohdsok meg a helyszin - ahelyett, hogy a Iényegével térédnének a
jatéknak! A készitok pedig a divathullamot meg-

lovagolva szorgalmasan csomagoljak szamukra a latvanyosan ragyogé semmit...

Jelenleg szinte alig akad olyan teriilete a PC-s vilagnak, ahol az eredeti szandék még érvényesiilni képes; de
ez is inkabb csak a technikai kériilményeknek (pontosabban azok korlatainak...) koszonheti |étét; az
Interneten keresztiil jatszhato kalandjatékokrdl van szd. A TELNET egy viszonylag gyors és egyszer(
szoveges parbeszédes kapcsolatot Iétesit egy kdzponti gép és a hozza bejelentkez6 terminalok kozott - ezt
kihasznalva rengeteg széveges jatékot irtak és irnak, amelyek egy (rendszerint Linux-os alapu) szolgaltato
gépen éjjel-nappal futnak, és a vilag barmelyik pontjardl barki beléjik Iéphet. Legkellemesebb vonasa
ezeknek a programoknak az, hogy rajtunk kiviil is még akarhany illeto részt vehet benniik egyidejlileg, a
jaték tobbi szereplojét is igazi hus-vér emberek iranyitjak: nincs sziikség tébbé a szamitogép altal jol-rosszul
szimulalt értelemre, hiszen valddi értelem (mégpedig egyszerre akar tobb szaz!) jelenik meg helyette, a
szereplokon,

mint szdcsdveken at. A kiilonbozo jatékosok egyiittmiikodhetnek, segithetik egymast, csapatokat
alkothatnak, vagy akar versenghetnek is egymassal vagy egymas ellen. Ezekben az élet megszakitas nélkdl
zajlik - hogyha mi kiléplink

belble, az addigi helyzet akkor is létezik tovabb. Talalhato koztiik néhany szinvonalas alkotas (pl. Holy
Mission, Isengard). Hatranyuk viszont, hogy ezeknek a parancsértelmezdjét - lustasagbdl, vagy ki tudja,
miért - szinte minden esetben rendkiviil elhanyagoljak: sokszor csak a legprimitivebb, "egy ige meg egy
fonév" tipusu utasitasok kiértékelésére képesek, nem lehet egyben tobb parancsot beirni és igy tovabb. A
hidnyzd mindséget itt a mennyiséggel pdtoljak: a nagyszamu szereplore méretezve rendszerint sokezer
helyszint és targyat zsufolnak ossze beléjiik; jollehet Gtleteik tobbsége nem igazan eredeti. Szintén eléggé
rossz tulajdonsaguk még az is, hogy sablonos mddon valamennyi inkabb szerepjaték, mint kaland - ami azt
jelenti, hogy kilonféle ellenségek ledldosése aran begydijtott tapasztalati pontok segitségével lehet folfelé
Iépkedni a ranglétran, és ez a "fejlodés" képezi a jaték tulajdonképpeni lényegét és céljat. Léteznek belblik
magyar nyelvi alkotasok is - egyszer(ien borzalmasak. Nem azért, mert a TELNET-en nem lehet
keresztiilzavarni az ékezetes betiliket, ez még rendben is volna; hanem a szévegek hemzsegnek a
fogalmazasi €s helyesirasi hibaktdl - a parancsok szintaktikajarél nem is szélva... (Egyik legszerencsétlenebb
hizas volt példaul az angol HELP helyettesitése a SUGO-val és hasonldk...)

3.1.3. A szamitogép beszélni tanul

A kalandjaték "lelke" - azaz legfontosabb, legbonyolultabb és legtobbet foglalkoztatott része - a beadott
mondatokat értékel6 programrész (parancsértelmezo, szovegértelmezo, értelmezo, forditd, vagy angolul
"parser", "interpreter" stb.). Hidba a legkdprazatosabb szobor-kompozicid, ha az egy bevakolt szobaban, a
latogatdk elol elzarva hever, Ugyhogy kiviilrdl senki sem férhet hozza. Szamunkra is egyik leglényegesebb

kérdés, hogy a programunkban tarolandé vilagba miképpen kapjon betekintést a jatékos. Egy kritikus



megjegyzés szerint a kalandjatékok a "néma gyereknek anyja sem érti a szavat" kdzmondason alapulnak, és
ez eleinte valdban igy is szokott lenni: ha valaki csak gy lelil egy ilyen jaték elé, az leginkabb egy Ures
beviteli mezovel talalja magat szembe, és fogalma sincs rdla, mit varnak el tole. A mas helyeken
altaldnossagban kialakult szokasok ugyan segitenek kissé eligazodni egy Uj programban is, de legjobb egy
teljesen laikus felhasznalot feltételezni. Sohasem tudhatjuk elre, hogy a - mienkétol esetleg teljesen eliitd
észjarasu - kalandozonak miféle Gtletei tamadnak, ezért a jatékok intelligenciajanak fokméroje, hogy
ugyanannak a szandeknak a megnyilvanulasait milyen sokféle kiilénb6z6 formaban keépesek azonositani.
Példaul, ha egy haz kijarata egy délkeletre nyil6 ajto, akkor nem elég a programot csak a DK, DELKELET,
MENJ DELKELETRE... stb. tipusu parancsok fogadasara folkésziteni, elvégre a szemfiiles jatékos teljes lelki
békével

nyilatkozhat tgy is, hogy MENJ KI A KERTBE, HAGYD EL A HAZAT, TAVOZZ, LEP] AT AZ AJTON... - és még
hosszan sorolhatnank ugyanannak a mozgasnak a kilonféle megfogalmazasait. Minél tobb ilyen azonos
érték(i kifejezéssel elboldogul,annal szinvonalasabb lesz a programunk, és a jatékosok is annal jobban
fogjak élvezni! Régebben, amikor még a 16-, 48-, 64-kbyte-os mikroszamitdgépek jelentették - a
jatékpiacon - az altalanosan elfogadott szintet, elegendd volt

azok teljesitoképességére hivatkozni, ami a jatékok lehetdségeit is eleve behatarolta. Ma viszont, amikor egy
PC nemritkan akar 32-64 MB RAM-ot is rejteget, s a processzorok sebessége is hihetetlen értékeket
produkal,

raadasul mindez folytonosan egyre tovabb bovil (és ki tudja, hova vezet mindez?!...), a fizikai korlatok
egyszerlien megszlinnek létezni: egy kalandjaték szinvonalat most mar egyediil a készit6je lustasaga, vagy
fantaziaja, szokincsének bsege (vagy prozaibb okok koziil: a keszitésre raszant idd...) hatarozza meg. De
tény, hogyha egy USD LE A RABLOT mellett azt is magunkénak akarjuk tudni, hogy LASD EL A BAJAT A
RABLONAK, az nemcsak egyszeri{ien a szotar bovitését jelenti, hanem efféle szoviragok kezelésével a kod is
egyre bonyolultabba valik...

Na de tulsagosan elore szaladtunk (ez lett volna a bevezetd ugyanis...): hogyan is szélunk egyaltalan egy
ilyen jatékhoz? Valamit ugyebar cselekedni 6hajtunk benne, és ezt a kdzvetitd programnak az értésére
prébaljuk adni: szandékunkat egy megallapodas szerinti nyelv szabalyain kereszttil kell megfogalmaznunk.
Legjobb (volna), ha ez a nyelv mind kézelebb all(na) a természetes beszélt nyelvhez - de ahhoz, hogy ezt
maradéktalanul megvaldsitsuk, egy olyan "szamitégépet" kellene épiteniink, melyben - mint régi szélhamos
sakkautomatakban - benne Ul egy ember... Megkézeliteni azonban lehet - pontosabban azt a latszatot
kelteni, mintha megkdzelitettik volna.

Altalanos szabaly, hogy mindinkabb egyszer(inek, spontannak és magatol értetdodonek latszik valami a
felhasznald szemszogébol nézve, annal nagyobb apparatust kénytelen a programozd megmozgatni hozz3,
hogy egyaltalan mlkodjon

a dolog. A kiviilallé szamara természetes a nyelv, amelyen beszél, a legcsekélyebb szellemi erofeszités
nélkll helyezi egymas mellé a szavakat.

Fogalma sincs rola, milyen egy irdatlanul bonyolult rendszernek a birtokaban van, s hogy a szerencsétlen
programozo mennyit izzad vele, mig végiil valami,ehhez Ggy-ahogy hasonlét nagynehezen kiprésel magabdl.
Kiilonosképp érvényes ez a magyar nyelvre. Vilagszerte a kalandjatékok talnyomd tobbségét angol nyelven
irtak. Ez nemcsak a nyugati régio egyik legaltalanosabb nyelve, de egyszersmind a legegyszer(ibb nyelvtani
szerkezetliek kozé is tartozik - ezért is olyan konny(szerrel megtanulhatd, mint kéztudott réla. Az angol
nyelv nem (vagy csak elvétve) hasznal ragokat, jeleket, maguk a szavak tobbnyire valtozatlanok maradnak,
helyette a koztiik fennallé viszonyt az erdsen kotott szérend és az eldljarok mutatjak meg. A foneveknek
nincsenek nemeik, és még csak a magazddast sem ismeri. Osszetett szavak képzése is gy torténik,
hogyegyszerlien egymas mellé raknak két darab névszét, s legtobbszor még csak egybe sem irjak oket
(vagy ha mégis, akkor kotojellel). Semminem( ékezetet nem hasznalnak, az 6sszetett hangzdkkal sincs
kulénGsebb gond. Egyszoval, akarcsak az akacfa vagy a kaposztalepke, az angol nyelv is alapveto
igénytelenségének koszonheti azt, hogy vilagszerte elterjedhetett... Nézzilk meg, hogyan hangzik angolul,
ha valakit megkériink ra, hogy nyissa ki az ajtét: OPEN THE DOOR (esetleg még hozzatehetjiik, hogy
PLEASE - de ennek most semmi jelentdsége nincsen). Az egész felszdlitas két egyszer(i szobdl tevodik Gssze
(a névelovel most nem foglalkozunk, azokat szimplan at lehet Iépni): OPEN és DOOR, melyek - barmilyen
Osszefiiggésben is hasznaljuk oket - minden esetben valtozatlanok maradnak, nem szamitva az idonként a
végiikre kertilo "-s" bet(it vagy "-ing" végzodést, igy egy szotarbol kikeresve szemvillanas alatt azonositani
lehet Oket. Raadasul a mondat szérendje is szigordan kotétt (nem mondhatjuk pl. azt, hogy DOOR OPEN),
tehat bizonyosan tudjuk roluk azt is, hogy az elso az ige és a masodik a fonév. (Itt most csak a
kalandjatékok iranyitasahoz felhasznalt nyelvrol esik szd.) Bovitsiik most egy hatarozéval ezt a mondatot!
Tegyiik fel, hogy kulccsal szeretnénk kinyitni az ajtdt. Ez esetben igy hangzik: OPEN THE DOOR WITH KEY.



A szérend most is kotott, és minddssze annyi a kiildnbség, hogy a WITH eléljarot kovetd fonevet, mint
eszkozhatarozdt vessziik figyelembe, nem pedig, mint targyat.

Ugyanez magyarul mar joval keményebb diét jelent. Hogyan is forditanank le az elobbi példakat gy, hogy
értelmesen 0sszefliggd mondatokat kapjunk? Valahogy igy: NYISD KI AZ AJTOT (ha netantan magazddunk
a programmal, akkor a NYISD helyett NYISSA dll...), vagy ha nem parancsolgatni akarunk, akkor mondjuk
KINYITOM AZ AJTOT. De mi van akkor, ha NYISD KI AZ AJTOT KULCCSAL helyett mi inkabb ugy
fogalmaznank, hogy NYISD KI KULCCSAL AZ AJTOT?

Vagy: KULCCSAL NYISD AZ AJTOT KI? Esetleg: AZ AJTOT A KULCCSAL NYITOM KI?... Folytathatnank a
sort: valamennyi értelmes, és - a hangulati arnyalatoktdl eltekintve - ugyanazt jelentik. A szérend itt mar
semmiféle tampontot nem

nyUjt, hiszen gyakorlatilag korlatlanul szabad - a szavak értelmét egymastol elszakitva, 6nmagukban kell
megtalalnunk. De miképpen dontsiik el, hogy egyaltalan melyik szérél van szd? Hiaba szerepel a
szotarunkban a NYIT ige, ha egyszer nekiink olyanokat irnak, hogy NYISD, NYISSA, KINYITOM, NYITOM... -
és még vagy szazféle kiilonb6z6 ragozott alak. Még ha attdl eltekintiink is, hogy az igekotovel egybe- avagy
kiilonirjuk-e az igét, akkor is mennyi lehetdség marad! A fonevek ragozasa ugyancsak egy cifra eset. Mar
maga a legalapvetobb targyrag sem pusztan csak egy "-t" bet(ibol all: maganhangzos végli szavaknal
ékezetet kap az utolsé betl (pl. alma - almat), néha kimarad egy hangzé (bokor- bokrot, tiikor - tiikrot),
hosszU maganhangzdk rovidiilhetnek (ég - eget, tlz -tlizet), azutdn meg ott vannak a kiilénféle kétdhangok
is (-at, -et, -ot, -6t), minden sz6hoz mas-mas fajta. Minden egyes hatarozonak sajat ragja van: -ba, -be, -ra,
-re, -n, -on, -en, -0n, -bdl, -bol, -rdl, -rol, -tdl, -t6l, -nak,-nek, -hoz, -hez, -hoz, -val, -vel, -va, -vé, -kor, -ért,
-ig... stb. stb.

Ebbdl is van vagy negyven-otven féle! (A KULCCSAL raadasul még egy kiilonleges eset is, hiszen -val, -vel
esetén a "-v-" helyett duplazddik az utolsd betli, s miutan "cs"-rl van szd, még csak nem is az "s", hanem a
"c" beti...)

Amennyiben emellé még a tobbesszam és birtokos eset jeleit is engedélyezziik,igy az elébbi mennyiség
ezek szamaval szorzddik (!!!), tehat végeredményben minden egyes fonévnek tobbszaz féle kiilonb6zo
ragozott alakja lehet! Ha a

szotarunk mondjuk ezer szobdl all, akkor a kereséskor ez tobb szazezer széval vald 6sszehasonlitast jelent,
ami mar 6nmagaban véve is egy képtelenség; nem beszélve arrdl, hogy lehetetlen volna ennyi alakot mind-
mind letarolni.

Megabyte-okat foglalna el, és percekig tartana megtalalni benne valamit...A legegyszer(ibb, korai, igénytelen
jatékokban még kiker(ilték ezt a problémat, ahelyett, hogy megbirkdztak volna vele. Valamiféle
hallgatélagos megallapodassal kialakitottak maguknak egy Un. "csonka magyart” - ezalatt a nyelvnek egy
roppant alacsony szintre csokkentett valtozata értend6. Az angol forrashoz igazodva, azonos sorrendd
szoparokat vart el bevitel gyanant a program, és kizardlag a szavak ragozatlan szétari alakjat lehetett
alkalmazni benne. Az idézett parancsok igy hangzottak ezen a nyelven: NYIT AJTO, ill. NYIT AJTO KULCS...
Némelyest fifikasabb, de éppilyen gépies és felszines megoldasnak bizonyult az is, amikor a szavak elso
néhany bet(ije alapjan kerestek a szétarban (tdbbnyire az elsé haromtdl az elsd 6tig terjedt ez a hossz).
Példaul egy program az els6 négy betlit vette figyelembe, s ezaltal a NYISS ABLAKOT utasitasbol ennyit
latott csak: NYIS ABLA. A szotarban ennek alapjan egységesen négybetlis jelsorozatok voltak tarolva, az
ennél rovidebb szavaknak - vagy amelyek tove megvaltozott, mint a NYIT ige esetében a "t" ésaz "s" betdi -
természetesen fol kellett vennilik a ragozott alakjait is. (A CSOMO és a CSOMAG szavakat mar nem is tudta
volna megkiilonboztetni egymastdl.)

Amennyiben igényesebb programokat szeretnénk irni, nem elégedhetiink meg ezekkel a primitiv mankdkkal!
Meg kell tanitanunk beszélni azt a buta dcskavast...

Sziikség lesz tehat egy algoritmusra, mely a szétarban kilén-kilén meglévo szotovek és ragok alapjan
dolgozik, és mindkét irany mlkodésre képes:egyrészt a begépelt szavakat szétbontja szotore és ragokra
(ezeket a programon beliil majd sorszammal fogjuk azonositani), vagyis értelmezi azokat - masrészt
forditva: a megadott szonak el6allitja a megadott tipusu ragozott alakjat. (Erre azért lesz sziikség, hogy
parancsunkra a szamitdgép valaszolni is tudjon, azaz ki tudja irni helyesen a képernybre a neveket.)
Figyelembe kell vennie bizonyos szavak kiilonleges tulajdonsagait is (épp az imént emlitettiik 6ket: kulccsal,
tikrét, nyisd...), és kilonbséget kell tennie az igék és fonevek teljesen eltérd ragozasa kozt. Fontos
kévetelmény még, hogy megfeleloen gyors legyen: elvégre a legegyszer(ibb mondatok is min. harom-négy
szobdl allanak,de mint késobb latni fogjuk, ennek akar a sokszorosat is kaphatjuk - a szotar pedig
nyugodtan allhat akar tébbezer szbdl is.

3.1.4. A szavaktdl a mondatok felé



A kalandjatékok utasitasaira altalaban jellemz6, hogy az alany hianyzik beloliik ill. rejtett (els6 vagy masodik
személy(), s csaknem kivétel nélkiil valamilyen igei allitmanyra épllnek, amihez gyakran kiilonféle targyak,jelzok
és hatarozok csatlakozhatnak. Utdbbiak énmagukban egyszer(iek, egy-két szobodl allanak, s ami még nagyon
jelent6s egyszerlsités, hogy ala-,folérendelt tagmondatok sosem fordulhatnak el6. (Legalabbis ezidaig nem volt
ra még példa...) Tipikusan egyszer(i parancs pl. az alabbi: VEDD FEL A KULCSOT.
Ebben follelhetd mindkét alapvet6 szofaj: az ige és a fonév - tulajdonképpen

az Osszes tobbi szdfaj folfoghatd Ugy is, mintha ezek specialis esetei

lennének. Az ige fontos tartozéka (vagy inkabb: része) még az igekoto is,

hiszen ha azt mondjuk, hogy VEDD FEL, VEDD LE vagy VEDD MEG, azok teljesen
eltéro cselekvésre utalnak. E kett6 egylittesen donti el, hogy mit akarunk

csinalni, a fonevek és tarsaik pedig a cselekvésiink céljat hatarozzak meg,

azaltal, hogy az elérhet6 targyak és szereplok kozil konkrétan kijeldlnek

valamit. Ez nem mindig egyértelm(: egyrészt létezhet a jatékban tobb hasonlo

nev( targy is, masrészt hasznalhatunk kilonféle gy(ijtoneveket. EIobbi esetre

példa lehet az, ha tobbféle kiilonboz6 kulcs van: ilyenkor mindegyiknek van
valamilyen sajatos jelzbje, mely megkuilonbozteti az 6sszes tobbitol (pl. "kis

kulcs" vagy "nagy kulcs" stb.); a fonevek elé melléknevek jarulnak (VEDD FEL

A NAGY KULCSOT). Gy(ijtonév esetén pedig az illetd sz6 ugyan pontosan megjeldli

a targyat, am egyszerre akar tébbet is - legjobb példa erre a MINDEN sz6nak az
alkalmazasa: egy VEGYEL FEL MINDENT utasitas egyszerre vonatkozik a

kozellinkben lathatd valamennyi targyra. Melléknevek szintjén is elképzelheto
hasonld, pl. igy: VEDD FEL AZ OSSZES KULCSOT. (Hogy miért is célszer(i a
melléknevet is specidlis fonévként nyilvantartani, az kit(inik abbdl, hogy

alkalomadtan ezek is a fonevekhez hasonléan ragozdédhatnak. Egy jolnevelt
kalandjaték ugyanis, ha nem egészen biztos a dolgaban, tovabbi kérdéseket tesz

fel: megkérdezi tolink, hogy melyik kulcsot szandékozunk félvenni. Erre mi
felelhetjik azt is, hogy a NAGY KULCSOT - vagy egyszer(en ennyit: NAGYOT. A
melléknév ilyenkor kifejezetten gy viselkedik, mintha fonév lenne; forditott

esetben pedig egyes fonevek is allhatnak a melléknévi jelzok helyén.) Mivel

igencsak ritka eset (Ugy értem, egy kalandjatékban...) az, hogy teljesen

azonos targyakbdl legyen tébb példany ugyanazon a helyen, s rdadasul ezek

koziil tobbre, de nem valamennyire akarunk hivatkozni egyidejlileg, ezért

szamnevek csak elvétve fordulnak eld; ilyenkor, mint sejthetd, a melléknévhez
hasonldak, csak funkcidjuk mas. Ugyancsak fehér hollé egy masikfajta jelzos
szerkezet, nevezetesen a birtokos jelz6: egyfeldl erre is csak viszonylag

ritkan kerll sztikség, masfelol meg akkor is kivalthatjuk mas, egyszer(ibb

jelzokkel a szerepét. Pl. ha az iménti nagy kulcs egy or kezében van: egy VEDD

EL AZ OR KULCSAT helyett a FOGD A NAGY KULCSOT utasitas sokkal egyszer(ibb.
Jollehet ezek kezelése eléggé bonyolult eljarast igényel, mindenesetre sokat

emel egy jaték szinvonalan, ha - mint értékes egzotikumot - ilyesmit is

beleépitiink. Annal nagyobb igény lehet ezzel szemben (marminthogy a jatékosok
oldalarol) egy masik, teljes fonévi értéki szdfajra, a névmasra: ha leirjuk, o
hogy BESZELGESS VELE vagy NEZZ RA, mikézben a legutébbi parancsunk egy KOSZONJ
A MADARIJESZTONEK volt, ez kétségkivil azt jelenti, hogy ezuttal is a

madarijesztore gondolunk - az utolsokent eléfordult fonevet helyettesithetjiik
valamilyen névmassal. Erthetetlen, hogy ezt is csak alig néhany program

ismeri, amikor pedig a megvalositasa egyszer( (hisz' mindGssze egy

szOcserérol, behelyettesitésrol van sz0), és igen nagy kénnyebbség, ha nem

kell a hosszadalmas MADARIJESZTO szét mindig Ujra és Ujra bepdtydgni, hanem
helyette ezt a "kézrealld" par betlit...

A hatarozdk mar nem 6nall6 szdfajok, hanem csak mondattani egységek -
Iényegében a fonevek eltérd ragozasu alakjai. Miutan a szérend szabad, és mas
tampontunk nincsen, egyediil a ragozasuk alapjan tudjuk csoportositani a

kulonféle kifejezéseket. Tulsagosan korlilményes és folsleges is volna azonban
valamennyi raghoz kiilon hatarozét rendelni, igy legcélravezetobb 6t csoportba
sorolni 6ket (az egy csoportba tartozé ragok nemigen szoktak el6fordulni egy
parancsban egyiitt, és kortilbelll hasonld dolgot jelentenek, igy nyugodtan
tekinthetjiik azonosnak oket): 1.) targy: -t raggal vagy rag nélkdl; 2.)



helyhatarozd: -n, -ban, -nal, -rdl, -bdl, -tdl; 3.) célhatarozo: -ra, -ba,

-nak, -hoz; 3.) eszkdzhatarozo: -val; 5.) egyéb: -ért, -ig... stb. Pl. az AD]

PENZT A KOLDUSNAK utasitas harom mondatelemet tartalmaz: egy igét, egy targyat
és egy célhatarozot (az, hogy ezt a nyelvtanban részeshatarozonak nevezik, ne
zavarjon tulzottan benniinket...). A ragokon tul hasznalhatunk névutokat is a
fonév jelentésének mddositasara, igy helyhatarozd lehet az is, hogy ASZTAL
ALATT, vagy a KULCCSAL helyett eszkézhatarozo, hogy KULCS REVEN vagy KULCS
SEGITSEGEVEL stb. stb.

Osszefoglalva tehat, minden egyes begépelt parancs lényegében a

kovetkezd részekbol tevodik Gssze: az ige (a beleértett igekotojével egyiitt),
valamint a felsorolt 6tféle targy ill. hatarozd. A parancsot akar folfoghatjuk

Ugy is, mint egy rekordot, aminek ez a hatféle mezoje van. A programon belil
persze a szavak nem szévegként jelennek meg, hanem minden egyes dolgot
valamilyen sorszam azonosit. Pl. ha a "kinyitni" ige a 13-as sorszamot kapta

az elOzetes tervezés soran, akkor ez azt jelenti, hogy az ige valtozoéjaba egy

13-as szam keriil. Amelyik fajta eleme hidnyzik a mondatnak, az természetesen a
0-as értéket kapja. Ez gyanusan egyszerlinek latszik, holott valdjaban

egyaltalan nem az: ugyanis ez a végeredményiil kapott egyszer(iség a valdsagban
egy hosszU és bonyolult értelmezési folyamatot takar, melynek folyaman a
kulonféle szokapcsolatok és mas szerkezetek fokozatosan a lehet6 legtomérebb
viszonyokka bomlanak le. Ahhoz, hogy ez megvaldsuljon, tucatnyi eltéro
algoritmust kell egymas utan lefuttatni, amelyek mindegyikének feladata a
megfelel6 szavak vagy szoparok cseréje, helyettesitése valamilyen masik,
egyszerlbb szdval. Ezek a cserék tablazatokban vald keresések Utjan torténnek.
Efféle algoritmus lehet példaul az, amelyik az igék és igekotok kilonalld

parosat egyetlen Gsszetett igére cseréli ki (a NYISD és a KI szavakat torli,

és helyuikre egy KINYITNI szot ir - ha pedig nemlétezo parositast talal, pl.

azt irtuk, hogy NYISD OSSZE, ami nincs benne a tablazatban, akkor hibat jelez,
és az ige értelmezhetetlen). Vagy egy masik, mely a névmas helyére elegansan
becsempészi az utolsoként alkalmazott fonevet. Egy olyan, mely a "melléknév +
fonév" szdkapcsolatot egyetlen Gj fonévvel helyettesiti be (a NAGY és a KULCS
szavak sorszamait kiiktatva, helyettik egy masik, a NAGY KULCS sz6 sorszamat
illeszti a mondatba). Es igy tovabb; minél tobb ilyen funkcidval eIIat]uk

anndl intelligensebb lesz a programunk. (Es annal nehezebb lesz megirni...)
Természetesen az sem mindegy, milyen sorrendben hajtjuk végre ezeket az egyes
szabalyokat a mondatban. Pl. ha azt taldljuk leirni, hogy NAGYOT, akkor az
eloszor is felbomlik a - kissé idegenszerlien hangzd - NAGY AZT szokapcsolatra,
majd az AZ helyére bekertil a KULCS fonév (mint névmas-helyettesités!), s
csupan ezutan lehet beldle NAGY KULCSOT. Egy szdveges kalandjaték értelmez6
programijat elkésziteni korilbellil hasonld feladat, mintha mondjuk egy PROLOG
forditdprogramot dhajtanank irni...

A parancs és a mondat kifejezéseket az eddigiekben egy kissé dsszekeverten hasznaltuk, igyhogy lassanként
ideje lenne szétvalasztanunk oket

egymastdl: mig egy parancs mindig egyetlen meghatarozott cselekvésre utal,
vagyis lényegében tagmondat (a fentiekben hozott példak mind parancsok
voltak), addig egy mondat nyugodtan akar t6bb parancsbdl is allhat. (Mar
amelyik program hajlandd ezt tudomasul venni...) Vagy az ellenkezo iranybol
megkodzelitve a dolgot: egy mondat az a szévegmennyiség, amit a jatékos egy
szuszra begépel a bevitel soran, s a parancs ennek egy-egy 6nalléan
végrehajthato része. A mondaton beliili parancsok elvalasztasara irasjeleket
(pont, vesszo és tarsaik), valamint az ES szocskat vagy annak szinonimait

(MAJD, TOVABBA, VALAMINT... stb.) hasznaljuk. A jaték a mondatban |épésrol
Iépésre halad el6re; mihelyt egy parancsot végrehaijtott, utana kezdi el

értelmezni a kovetkezdt. Pl. egy tipikus 6sszetett mondat igy hangzik: VEDD

FEL A KULCSOT ES NYISD KI VELE AZ AJTOT. Ebben az esetben a két tagmondatot
akar egy-egy kiilon mondatként is le lehetne irni, de el6fordul olyan is, hogy
szorosabb Osszefliggés kapcsolja Oket 6ssze, mialtal szétvalaszthatatlanok
lesznek - ez akkor allhat fenn, mikor a masodik parancsbdl kihagyunk valamit,



amit mér tartalmaz az elsd. Pl.: GYUJTSD MEG A GYERTYAT ES A MECSEST. Itt a
masodik parancsbdl kimaradt az ige. Ahhoz, hogy ezt értelmezni tudjuk, egy
aprocska triikkot kell alkalmazni a programban, nevezetesen amig a mondatnak
nincs vége, addig az aktualis parancs valtozdit sohasem toroljik, hanem csak
az Ujabbik parancs szavai mindig felilirjak a régit - igy tehdt a teljes elsd
parancs valtozatlanul megmarad, mindéssze a MECSES, mint targy fogja fellirni
az el6z0 targyat, a GYERTYA-t. Ezaltal egyetlen allitmany mogé tetszbleges
szamu targyat folsorakoztathatunk. Sokkalta nehezebb volna - éppenhogy a
lépésenkénti végrehaijtas miatt! - ugyanezt az ellenkezd iranybdl is

megcsinalni, valahogy ilyképpen: NYISD KI ES CSUKD BE AZ AJTOT. Ebben az
esetben ugyanis a programnak szinte "el6re kéne gondolkodnia": amikor odaig
jut, hogy NYISD KI, még fogalma sincsen rdla, hogy mire is vonatkozik ez a
dolog - jollehet a keresett fonév benne van a mondatban, csak joval késobb
volna esélye megtalalni azt. Az eredmény: a szamitdgép megkérdi, hogy "Mit
akarsz kinyitni?". Ennek feloldasara be lehetne vezetni egy Un. 6roklési
rendszert, ami abbdl allna, hogy még miel6tt hozzalatna a legelso Iépés
végrehajtasahoz, a program végigértelmezné a teljes mondatot, és mindegyik
tagmondat allapotat eltarolna valahol, egy rekordokbdl allé lancban dgy, hogy
az aktualis rekord mindig 6rokolné - az iméntiekben leirt mddon - az elozének
azt a részét, ami nem valtozott. Azutan ugyanezt végigcsinalna forditott
iranyban, az utolsétdl az elso felé haladva is - és ami valahonnan hianyzik,

azt mindig a masikbdl vett megfeleld részekkel pétolna és kiegészitené benne
ekkor is. Ekdzben az els6 parancsba, ahonnan hianyzik a targy, beirddna az
utana kovetkez6 tagmondat targya (ami esetleg szintén a kdvetkezébdl 6rokolte
azt, és igy tovabb). Csupan ezt kdvetéen hajtddnanak végre a parancsok.
Amivel aztan el is érkeztiink az értelmezés kovetkez6 allomasahoz: mi
torténjék, amikor valamilyen sz6 végképp hianyzik a mondatbdl. Erre tobb
megoldas is kinalkozik. Lehet egyszeriien a felhasznal6 képébe vagni, hogy
marpedig ez nem egy értelmes mondat, és legkdzelebb sziveskedjék jobban
megvalogatni a szavait... Ennél valamivel udvariasabb (és intelligensebb)
megoldas, amikor a homalyos részekre vonatkozd kérdéseket tesziink fel, és
tovabbi kiegészitéseket varunk. Pl. ha csak annyit kaptunk parancsként, hogy
NYISD, akkor feltessziik neki a kovetkez6 kérdést: "Mit akarsz kinyitni?" - ami
utan kovetkezo bevitelként kétféle felelet varhatd. A jatékos vagy begépel egy
teljesen (j mondatot, nagylelk(ien elfelejtve az el6z6t - vagy pedig a
kérdésiinkre valaszol, és minddssze a hianyzo targyat adja meg. Hogyan
készitstik fel a jatékot a helyes reagalasra mindkét esetben, amikor e kettot
tulajdonképpen nem is igazan lehet megkiilonbdztetni egymastdl? Hat agy, hogy
nem is kiilonboztetjik 6ket meg. Az eldbb lattuk, hogy az esetleg Gsszefiiggd
részmondatok miatt a parancsok valtozoit mindig a mondat végén toroljuk,
amikor egy Uj mondatba kezdiink. Egyszer(ien annyit kell tenniink, hogy mikor
valamilyen kérdést intéziink a kalandorhoz, olyankor az Gjabb bevitel
megkezdése elott nem toroljik ezeket a valtozdkat, azaz nyitva hagyjuk a
mondatot - akarmit begépel a tisztelt felhasznald, az a jelenleg meglévo
parancsot fogja felllirni, épplugy, mintha az a kdvetkezd parancs volna.
Teljesen mindegy, hogy téredékeket kapunk-e tdle, vagy egy Uj mondatba kezd.
Igy akar tobb, eltérd tartalml kérdés is kbvetheti egymast, és mégis
valamennyi valasz ugyanazt a parancsot fogja fokozatosan gazdagitani -
szabalyos kis parbeszéd alakulhat ki a program és a felhasznaldja kdzott.
Komolyabb probléma akkor adddik, ha mar bevezettiik az elozokben vazolt
Orokléses rendszert - ilyenkor ugyanis a kérdés feltevése elott meg kell
jegyeziink az egész mondat allapotat, majd a kiegészités megtétele utan
ismételten végigfuttatni rajta oda-vissza a parancsokat 0sszefiiz6 eljarast.
Harmadik, és egyben legintelligensebb megoldasa a hianyos mondatok
esetének, ha a program maga automatikusan megkisérel behelyettesiteni a
kimaradt részek helyére valamit, és ha csak ez végképp nem sikeriil neki, akkor
teszi fel a kérdést. Pl. a NYISD megadasa esetén sorjaban végignézi az 6sszes
elérhetd targyat, s csak ha nincs kozottiik egyetlen olyan sem, ami nyithato,



akkor kérdi meg a kezel6jét, hogy voltaképpen mire is gondolt. (Vagy ha tobbet

talalt, akkor azt, hogy melyiket.) Hasonlit ez némiképpen a gy(ijtonevek

kezeléséhez. Leggyakoribb gy(ijtonév a korabban mar megemlitett MINDEN sz0:
ilyenkor a parancs végrehajtasat egy kiilso ciklusba kell agyazni - sorban

egymas utan behelyettesiteni a kivant szé helyére az Gsszes elérhetd

targynevet, és mindegyikkel egyesével végrehajtani ugyanazt a parancsot.

(Erdemes elgondolkodni rajta, hogy mi torténik akkor, ha netan a huncut

jatékos egyazon parancson beliil tobbszor is alkalmazott valamilyen

gyUjtonevet. Pl. igy: MUTASS MEG MINDENT MINDENKINEK. Ez az, ami a programozo
idegeit végképp probara teszi...)

3.1.5. Helyiségek 6sszefliggd labirintusa

Emlitettiik, hogy a kalandjaték életének teljes szintere egyes,

kilonallé helyiségekre tagozddik. Ez valahogy Ugy néz ki, hogy tartdzkodunk
valahol, pl. egy szobaban, és érzékelésiink azokra a dolgokra korlatozddik,
amelyek szintén ugyanazon a helyen vannak - egészen addig, mig at nem haladunk
valamelyik szomszédos teriiletre. Hogyha a jelenlegi szobaban hever egy asztal,
akkor azzal, mint targgyal, elméletileg megtehetiink barmit (megvizsgalhatjuk
és hasonldk), de ha valahol masutt leirjuk, hogy ASZTAL, akkor mar az
alabbihoz hasonlo valasz érkezik: "Nincs itt semmiféle asztal." Miképpen lehet
ezt a vilagot a szamitdgépen keresztiil leképezni a jatékosok szamara? Minden
helyiség egyértelmlien azonosithatd és a tébbitdl megkilonboztethetd kell
legyen, és a jatékban szereplo valamennyi objektumot (targyat, élolényt,
beleértve minket is!) pontosan el kell helyezni valahol a térképen, ugy, hogy
annak helyzete valtoztathatd is legyen. Le kell irni a csatlakozd helyiségek
viszonyat, a mozgast gatldé akadalyokkal és mas tényezokkel egyiitt.
Természetesen hliek maradunk eddigi alapelviinkh6z: mindenhol sorszamok
és tablazatok sarjadnak a lépteink nyoman. Egy jol szervezett
kalandjaték-vilag valdjaban igen dsszetett rendszert alkot, annak megfeleloen,
amit a filozdfidban is el6szeretettel hangoztatni szoktak: minden Gsszefiigg
benne minden egyébbel... Emiatt is olyan nehéz elddnteni, hogy egyaltalan hol
kezdjen neki az ember. A parancsok és cselekvések végrehajtasanak
kidolgozasaba bele sem foghatunk addig, amig a jaték teljes leend6 vilaganak
leiré adatai holmi adatbazis-szer(ien nincsenek letarolva a gépben. Egy nagyobb
lélegzet(i miinél ez hosszU honapokig tartd tervezést és eldkésziileteket
igényel, mielott még egyetlen sort is leirnank barmilyen programozasi nyelven.
Igazabol ez a munka legkellemesebb része, hiszen - jatékrol lévén szo -
jorészt almodozassal, otleteink lejegyzésével és Gsszerendezésével, az
epizddok és jelenetek kiagyalasaval telik el. Azonban fabatkat sem érne az
egész, ha nem mindjart abban a formaban kezdenénk el az adatok gy(ijtését,
ahogyan azt majd a késobbi programban felhasznalni fogjuk...

Legels6 feladatunk, hogy folépitsiik a helyiségek rendszerét. Ehhez

legjobb, ha fogunk egy darab (ires papirost, és térképet rajzolunk a
képzeletiinkben f6lsejlo vilagrol. Ez a térkép egy csoppet elvont megjelenéssel
bir a szokasos atlaszokhoz képest: a helyszineket vazlatos korok jelképezik,

az egyikbdl a masikba vezet6 utakat a kozé&jik hizott vonalak. Mindegyik
helynek valamilyen nevet adunk (pl.: "Erdei tisztas"), ezt a megfelel6 karika
belsejébe irjuk; s hogy két-két helyiség kozott melyik iranyban lehet
kozlekedni, azt a koztlik fesziild vonal végére biggyesztett nyillal
abrazolhatjuk. A nyil tévébe irjuk azt is, hogy mi médon kell mozognunk a
jelzett helyvaltoztatashoz: ennek jelzésére - megallapodas szerint, de persze
nem kotelezo jelleggel - az irdnytl nyolc égtaja valamint a két fliggoleges
irdany szolgal. Pl. ha a lakasunk szobait szeretnénk abrazolni, ami 6t
helyiségbol all, akkor a papirra 6t darab kort hizunk, a szobak allasanak
megfeleld elrendezésben, beléjiik irkalva egy-két szavas elnevezéseiket; ha



mondjuk a haldszoba a nappalitdl nyugatra fekszik, akkor a "Nappali" felirat
buboréktol a "Haldszoba" feliratdig rajzolunk egy nyilat, tovében egy NY
betlivel, s miutan nyilvan visszafelé is vezet (t, a vonal ellenkezb végét is
nyillal 1atjuk el, a masik tovébe egy K betdt irva. Ha a két szoba kozt ajto

is nyilik, a vonal kézepe tajat kiegészitjik egy kisebb téglalappal,

belevezetve az "Ajto" szot... Azutan ezt a mddszert végigvissziik a termek
egész haldjan. (Tag kiterjedés(i, szabadtéri helyeknél élhetiink azzal a
triikkel, hogy 6nmagaba visszamutatd nyilakat rajzolunk - ameddig a jatékos a
jelzett iranyban gyalogol, folyton ugyanabban a térben marad.) Amerre egy
helyrdl nem vezetnek nyilak, ott fal van, vagy mas hasonld athaghatatlan
akadaly. Nagyobb térképeket célszer(i tobb részre bontva elkésziteni, hogy
attekinthetdek legyenek.

Idaig minden pofonegyszer, barkinek eszébe juthatott volna mindez -

csak kar, hogy a szamitdgép egy 6sszefirkalt papirlappal semmit sem tud
kezdeni. Le kell forditanunk a szamok nyelvére az egészet. Kezdjiik el ezt
azzal, hogy valamennyi helytinknek egyt6l névekvo rendben sorszamokat osztunk:
a haldészoba lesz az 1-es, a nappali a 2-es stb. - irjuk be ezeket a megfeleld
buborékokba, a névszévegek mellé. A valaszthatd iranyokhoz is rendeljiink
hasonldan sorszamot; a felsorolt tiz égtaj mellé folvehetjik még a KI és BE
iranyokat is, Ugyhogy Gsszesen tizenkét iranyunk lesz; 1-t6l 12-ig szamozzuk
meg Oket - mondjuk az 1-es jelentse az északot, és igy tovabb. Ezt kdvetden a
térképet mar tablazatta lehet alakitani: olyan elrendezésben, ahol baloldalt
fliggblegesen a helyiségek sorszamait tintetjiik fel sorban, vizszintesen pedig
az iranyok helyezkednek el. A tablazatban minden helyhez tartozik egy sor,
ezeket ugy kell kitolteni, hogy a sor mindegyik rubrikajaba annak a masik
helyszinnek a szama kertil, ahova a hozza tartoz6 iranyban az adott szobabdl
kimozdulva érkeziink. Ha a jelzett irany sehova sem vezet (lezart irany - fal),
akkor ide nullat irunk, ha 6nmagaba kanyarodik vissza, akkor a sajat helyszin
szama kerdil ide is. Ha arra vagyunk kivancsiak, hogy a nappalitdl (ez most
ugye a 2. helyiség) észak felé (1. irany) mi talalhatd, akkor egyszeriien
kiolvassuk a tablazat 2. soranak 1. oszlopat, ahol tegyiik fel, egy 4-es szamot
talalunk (legyen ez az el6szoba szama): a nappalitol északra az elészoba var
rank. Ezt szamitogéppel kezelni igen egyszer( lesz késobb.

3.1.6. Barangolas a térképen

Mihelyt ezzel megvolnank, ne felejtsiink még egy masodik tablazatot is
késziteni, az egyes utakat lezar6 akadalyok nyilvantartasara. Mondanom sem
kell, hogy ezek is tipikus sorszamokat kapnak, am itt mar nem art némi
rendszert is vinni a dologba: ha valamibdl tobb hasonld van, Ugy célszeri
azokat egy csoportba venni, még ha tavol esnek is egymastol (pl. 1-tol
valameddig szamozzuk az ajtokat, utana jonnek sorjaban az ablakok stb.);
ezaltal a késobbiekben megkonnyitjiik ezek kezelését. Az egy-egy akadalyhoz
tartozo sorokban itt a kdvetkezo adatokat sziikséges feltiintetniink: két-két
rubrika az altaluk elvalasztott két-két helyiség szamara (pl. a nappalibdl a
haldba nyild ajtd esetén egy 1-es és egy 2-es), valamint egy harmadik mezo,
ami pedig az akadaly jelenlegi allapotat tiikrozi. Ezlttal is szamokkal kell
élnlink: legalabb harom értéket hasznaljunk (célszerlien 0-t6l 2-ig szamozva)
annak jelzésére, hogy az ajto nyitva, csukva vagy zarva van-e - de ennél joval
tobb lehetOség is elképzelhetd (lehet mondjuk félig behajtva vagy betorve az
ajtd, vagy fliggény esetében behlzva vagy elhlzva, akarmi az esziinkbe juthat!).
Végil hagyjunk még egy negyedik oszlopot is sajat megjegyzéseink részére: ide
lehet beirni az akadaly nevét (ajtd, kapu stb.), és esetleg még azt is, hogyan
kezelodjék késobb, azaz miképpen nyithatd (milyen cselekvést kell véghezvinni
az allapota megvaltoztatasahoz - mondjuk milyen kulccsal nyithato egy zart
ajtd). Listankba folvehetiink olyan "elvont" akadalyokat is, mint egy kerités,
vagy az utunkat allé eleven orszem - csak vigyazzunk ez utdbbi esetén, mert 6



az ajtokkal ellentétben nem két, hanem egyszerre csak egy helyiségben létezik,
s igy masként kell majd kezelni késobb. Egyaltalan, az akadalylistaba folvenni
azokat a tényezoket érdemes, amelyeknek allapota valtozik - ha egy falon
sohasem juthatunk at semmilyen médon, azt egyszer(ibb inkabb a masik tablaban a
megfelel6 irdnyhoz, mint valami fiktiv, valéjaban nemlétezd helyszinszamot
beirni.

Most mar megtehetjiik els6 - egyelore csupan képzeletbeli - sétankat
kezdetleges szobaink kis szinpadan. Azt is latjuk, hogy - noha még csak két
tabladzatunk van - maris mennyi mindent kéne ellendriznie egy vezérlo
programnak olyan, primitivnek latsz6 mivelet elvégzéséhez, mint egy
meghatarozott irdnyban valé haladas. El6szor is - jelenlegi pozicidonk

tudataban - a bejarasi tablazatbdl ki kell olvasnia az elérendo6 célhelyiség
szamat. Meg kell néznie, az akadalyok listajaban szerepel-e olyan objektum,
melynek 6sszekapcsolt két helyisége éppen az altalunk igénybe vett két
szobaval egyezik-e meg (rdadasul duplan is kell vizsgalddnia, mert hatha az
ellenkezob iranybdl joviink, a 2-esbol az 1-esbe, s nem pedig az 1-esbol a
2-esbe), majd ha talalt egy ilyet, akkor tajékozddni rola, nyitva van-e az
akadaly. Ha nem jarhato az az Gt, figyelmeztetd izenetet kapunk ("Az ajto
csukva van."), ha igen, akkor tovabbi ellendrzések kovetkeznek: létezik-e
egyaltalan abban az iranyban barmi. Nullas célhelyiség esetén: "Nem mehetsz
abba az irdnyba." - de lehetnek tovabbi fiktiv sorszamok is, melyek példaul
kiilon jeldlik a falat, a sovénykeritést, a vizesarkot stb. S6t, akar még

halalos iranyokat is kiképezhetiink - mondjuk, hogy egy veszélyes hegyi Gton
az északnyugati irany végzetes lezuhanassal végzadik... Csak ha minden
stimmel, akkor szabad elvégezni a tényleges mozgatast. (Hogy hogyan, azt is
hamarosan meglatjuk.)

Egy kalandjatékban szereplo barmilyen él6lény alapvetdoen négyféle

mozgasi format kdvethet a helyszinen torténd kalandozasa folyaman. Ezek: a
kozvetlen haladas, a kézvetett haladas, egy tavoli célpont megkozelitése és

az Un. "magikus" bejaras. Koztiliik az elsd harom mindegyike az 6t megel6zore
éplil, és egyre magasabb szint(i cselekvési mddokat tesznek elérhetové.

1.) Kozvetlen (vagy magyarul: "explicit") haladas esetén olyan mozgasi
utasitasrdl van sz, mely pontosan meghatarozza az illet6 altal kovetendd
haladasi iranyt. Az ezt kivalté parancsok példaul a kovetkezoképpen hangzanak:
DELKELET vagy MENJ BE A KUNYHOBA stb. (Ez utdbbit az teszi kozvetlenné, hogy
szerepel benne a BE szdcska! Maskiilonben a kdvetkezo csoportba tartozna - és
akkor is, ha a BE iranyt nem vettiik volna fel az iranyok k6zé az el6z6
fejezetben.) Hogy ezek megvaldsitasa miképpen torténik, azt épp az imént
magyaraztam el, a tovabbiakrol pedig a kdvetkezd fejezetben esik némi szo.

2.) A kozvetett ("implicit") mozgas ezzel szemben a kalandozo részérol

egy olyan kivansagot jelent, amelyben nem fogalmazza meg konkrétan, hogy
melyik irdnyban szeretné a kovetkezo6 |épést megtenni - hanem csak bizonyos
utalasokat tesz, az elérendd célpont megjelolésével. Ez mar nehezebb feladat a
programunk szamara, hiszen 6ra harul az irdny kivalasztasanak felelossége: a
mondatban megadott célrdl el kell dontenie, melyik irdnyban fekszik tolink. Ha
sikertilt eldontenie, akkor a lIépés mar egy egyszer(i kbzvetlen mozgassa
redukalhato. Ilyenek rendkiviil sokfélék lehetnek, és raadasul valamennyiik
egyeni banasmodot igényel. HASZNALD AZ AJTOT tipusu felszolitas, pl. MASSZ
KERESZTUL A CSAPOAITON esetében az akadalyok tablazatabdl ki kell keresni a
helyszinrdl kivezet6 csapdajtét (ha van olyan), azutdn ennek masik helyiségét
kell megkeresni a bejarasi tablazat megfelelé soraban - ezzel megvan a
kovetendd irany (ha esetleg tébb irany is vezet ugyanoda, a program donthet,
melyiket haszndlja); LEPD AT A KUSZOBOT: majdnem ugyanaz, mint az el6z0, azzal
a kiildnbséggel, hogy miutan kiisz6be tobbféle eszkdznek is lehet, ha ugyanott
van mondjuk egy ajto és egy kapu, akkor megintcsak el kell donteniink azt is,
hogy melyiket koptassuk; MASSZ FARA: egyértelm(ien a FEL irany helyettesitése;
UGORJ: valdszin(ileg a LE iranyt jelenti, de helyzettdl fliggden egészen mas is
lehet... Folosleges sorolni a példakat tovabb, a dolog lényege ennyibdl is



lathatd.

3.) Az eddigi két mozgasfajta egyszer(i volt abbdl a szempontbdl, hogy
mindkettd egyetlen |épés megtételére korlatozodott - valamelyik szomszédos
terembe ruccanhatott at segitségiikkel a jatékos. Tavoli célpont megkozelitése
esetén ugyanakkor mar egy teljes Utvonalat szilkséges végigjarnia, méghozza
ugy, hogy ennek kivalasztasat is legnagyobb mértékben a szamitogépre hagyja:
MENJ A KASTELYHOZ, KERESS EGY TISZTAST, KOVESD A VANDORT tipust parancsok
ilyenek. Mint valami taxiba szallo utazd, egyszerlen kozli veliink, hova ohajt
elkeveredni, és attdl fogva a jaték idegenvezetésére bizza magat. Ez a
legmagasabb szint(i, legelvontabb és legnehezebben kivitelezheto haladasi
forma, a kalandjatékok tdlnyomd tobbsége teljes mértékben nélkiilézi. Van azért
egy kicsike elonye is a kozvetett mozgassal szemben, az, hogy nem kell olyan
sokféle eltérd kivétellel vacakolni, hanem egyetlen altalanos eljarasba bele

lehet foglalni az egészet. Az viszont a maga nemében szép egy darab...
Ismerjlik ugyebar a teljes vilag térképét a rajta elszort akadalyokkal
egyetemben, a sajat pozicionkat és azt, hogy hova kell majd eljutnunk: meg

kell taldinunk az egyiktol a masikhoz vezet6 legrévidebb (?!) utat. Ha egy
ember rapillant egy térképre, a megoldas szinte 6nmagatdl adddik - de egy
szamitogépnek ugyanezt a diét mar sokkal nehezebb lesz foltdrnie. Bonyolitja
(vagy egyszer(siti?) a helyzetet az is, hogy esetleg még magardl a
célhelyiségrol sincs pontos tudomasunk; utdvégre, ha egy jatékban vagy harminc
ajto lézeng itt-ott elszortan, és a tisztelt jatékos megsigja nekiink, hogy
MENJUNK AZ AJTOHOZ - akkor mégis melyikre gondolt?! Nyilvan arra, amelyiket
leghamarabb elérjik - ha legrévidebb Utvonalat keresiink, akkor ez egyszersmind
a legkozelebb 1évo. Nincs mas megoldas: el kell indulni, 1épésrol 1épésre
tapogatdzva elbre a helyiségek végtelen dceanjaban, s minden Uj helyszinre
Iépve ellendrizni, hogy talaltunk-e a leirdsnak megfelel6 targyat. Persze nem
Osszevissza, hanem modszeresen: sorban végigprébaljuk mind a tizenkét iranyt,
s amelyik jarhatd, arra léplink tovabb; ha végképp zsakutcaba futottunk, ugy
mindig visszalépiink az ezt megel6z6 helyre, és a kovetkezo irannyal
kisérleteziink. Ha visszaértiink a kiindulasra, akkor kudarcot vallottunk: a
célpontot nem tudjuk elérni. Namost ehhez harom dolog sziikségeltetik: elészor
is maximalizalni kell a megteheto legnagyobb tavolsagot, mondjuk 30-40
Iépésben (minden Ujabb lépéssel hatvanyozddik a lehetdségek szama! - ennyi
pedig barmekkora térképhez béségesen elég lesz); masodszor egy listaban
nyilvan kell tartanunk az eddig megtett Utvonalat (melyik helyszinrél merre
haladtunk tovabb), hogy legyen hova visszalépniink és tudjuk, merre kell majd
menniink; harmadszor pedig - ugyancsak e lista alapjan - folyton ellen6rizniink
kell, nehogy egy, mar érintett helyszinre masodszor is ralépjlnk (ilyenkor gy
tekintjik az arrafelé nyild iranyt, mintha akadaly zarna el - egyedl igy
kerilhetjiik el, hogy 6nmagaba visszatérd hurkokat irjunk le). Ezzel a
modszerrel szépen meg is taldljuk a keresett célpontot, csak éppenséggel
egyetlen bokkend lesz vele: korantsem biztos, hogy a legrévidebb Utvonalon
jutottunk el oda! Ahhoz, hogy amazt is folleljik, kénytelenek vagyunk a

keresést eloszor egyetlen lépésre szilikitve elvégezni, s ha nem talaljuk, akkor
fokozatosan (mindig egy-egy lépéssel) hosszabbra engedni a pdérazt, minden
ilyen bovités utan Gjra és Ujra végigkeresve - egészen addig, mig el nem

jutunk a célba, vagy el nem érjik a blivos hatart. Lassu géppel jobb nem
belekezdeni... A KOVESD ige (egy kdzelben mozgd illetdnek a nyomaba szegddni)
a kozonséges MENJ-tol annyiban eltér, hogy hatésugarat mar eleve csak 2-3
Iépésre kell zsugoritani - azonkiviil, ha sikeres volt, addig ismételni, mig az
"lildozott" személy meg nem allapodik valahol. Ha igazan nagyon intelligens
programmal akarjuk elkapraztatni a kozonségiinket, ezt az egészet esetleg még
megpakolhatjuk olyan finomsagokkal, hogy gyaloglas kézben az emberkénk
reflex-szer(en nyissa ki az Utjaba eso ajtokat (majd ha athaladt rajtuk,

csukja is be maga utan Oket...), sot, ha zarva vannak, el6szor prébalja végig
benniik a nala levo kulcsokat, majd kopogtasson rajtuk, és igy tovabb...

3.) A negyedik mozgas, az un. "magikus bejaras" (DaCosta), nem egy



nagy szam, semmi kdze az el6z6 haromhoz, és jol hangzd nevével ellentétben
mindossze azt jelenti, hogy a szokasos Utvonalakat mellozve, egycsapasra egyik
helyrol a masikra kerilink. Tulajdonképp semmi hagyomanyos - iranyokhoz kotodo
- mozgas nem torténik ekkor. Mindez torténhet valamilyen blibajos varazsige
kimondasaval, esetleg hasonlé6 mddon, mondjuk egy varazslo elteleportal
bennilinket mashova. Ide sorolhat6 az az eset is, amikor valamilyen, a
valdsagban hosszabb miiveletsort igénylo tevékenységet a jaték - dramaturgiai
megfontolasbdl - egy 1épésbe sliritve hajt végre. Példaul megfizetiink egy
kocsist, hogy fuvarozzon el minket, s erre a program tényleges utaztatas
helyett mindéssze par mondatban ecseteli szamunkra hossz utunk
viszontagsagait - aztan a kovetkezd lépésben mar éppen kiszallunk a kocsibdl a
célnal. Jellegébdl addddan ezt a legkénnyebb megvaldsitani.

3.1.7. Lakberendezové valtozunk

A jaték alapkovét letettiik, vildgunk szinterének halézata megvan - de

rajtunk kivil senki masnak nem telne benne tul sok 6rome, hogy az ires
helyszinek kdzt maszkal. A Teremtés csak félkész allapotban van: még fol kell
hiznunk a falakat, bevakolnunk oket, s a szobakat berendezni diszletekkel,
targyakkal és élolényekkel. E harom dolog nem is kiilonbdzik egymastdl annyira:
ugyanabba a szamozasi rendbe bele lehet vonni az 6sszeset, s hogy aztan melyik
objektum viselkedik mozdithatoként vagy éloként, azt mar csak a konkrét
programmiikddés donti el, a megfeleld sorszamokra reagald eljarasaink. Azért
mindenesetre alaposan megkonnyitjiik vele a sajat dolgunkat, ha ezt sem
végezziik teljesen logikatlanul. Tapasztalataim alapjan elmondhatom, hogy gy a
legcélravezetobb a sorszamokat megvalasztani, hogy legelsoként vessziik a
legmagasabb rend(, legtobb szereppel bird "targyakat": az élolényeket.
Amiképpen az ajtdk sorolasakor tettiik, 1-t6l valameddig legyenek sorszamozva,
és gy, hogy mi magunk (azaz a fohos, a jatékos!) is csupan egyek legytink
kozilik, semmilyen kitlintetett szereppel ellatva - ez majd késobb fog jol

jonni, ha azt akarjuk megvaldsitani, hogy egyszerre tobb szereplo borébe is
bele tudjunk bdjni. Kdzvetlen utanuk kdvetkezzenek az olyan, mozdithatd
targyak, eszkdzok, amelyeket 6l tudunk venni és magunkkal tudunk vinni
Utjaink soran - alighanem ezekbdl lesz a legtdbb. Folytassuk a leltart a
mozdithatatlan, de azért még jelentds szerepet jatszo diszletekkel (pl. egy
asztal, amelyet megvizsgalva talalhatunk rajta valamit, vagy szekrény, amit ki
lehet nyitni stb.), utanuk azokkal, melyeknek mar nincsen kdzponti szerepik,
ténylegesen csupan diszitd és hangulatfesto hattérelemek gyanant vannak jelen
a jatékban (pokhalok a sarokban, fal, fold, erdo, viz...) - s a legvégére
keriiljenek a rendkiviil nagy példanyszamban tenyészo, teljesen kiilonleges
nyilvantartasu elemek (pl. ajtok). Az egyes csoportok kozétt hagyhatunk kisebb
hézagokat, kihasznalatlan teriileteket, mert ha kés6bb netan kideriilne, hogy
kifelejtettlink egy targyat, vagy még okvetleniil be szeretnénk szlrni valamit,
akkor ne kelljen utdlag atsorszamozni az egészet... Ugyeljiink ezenkiviil arra

is, hogy a gy(ijtonévként Gsszevonhatd, hasonld funkcidju elemek (pl. a
kulonféle kulcsok) lehetbleg egyetlen, nagy tombben hézagok nélkiil legyenek -
nem mindegy ugyanis, ha a jatékos egy hatarozatlan érték( KULCS szét hasznal
valahol, akkor 6sszevissza kell-e szaladgalni a kiilonféle fonevek koézott, vagy
csupan az x-diktol az y-dikig terjedo terliletet egy rendezett ciklussal

végigfutni, kdzelebbi meghatarozas végett.

Az egyes targyak kezelése egy gondosan és koriiltekintéen kialakitott ]
sorszamozassal rendkiviili modon leegyszer(isodik. Pl. ha éppen egy NYISD AJTOT
utasitas végrehajtasa kbzepette vagyunk, s mar eldontottiik, melyik ajtorol van
sz0, de az ajtd feltarulkoztatasahoz torténetesen a 28-as szamu bronzkulcsra
van sziikség, akkor annak ellen6rzése, hogy a kalandozé ezt prébalja-e
hasznalni e nemes célra, mindossze annyibdl fog allni, hogy megvizsgaljuk a
jelenlegi parancs eszkdzhatarozo rekeszét: ha ez nulla, akkor kiirjuk, hogy



"Az ajtd zarva van."; ha egyenld 28-cal (ami éppen akkor fordulhat csak eld,

ha a parancshoz hozzaflizte a BRONZKULCCSAL szét is!), akkor sikeres lesz a
mlvelet, kinyilik az ajtd; mig ha valami mas érték van ott, gy egyszeriien
annyit tizenlink neki, hogy ezt az ajtét nem nyitja az a valami, amelyet prébal.
(Természetesen elbtte azért meg kell bizonyosodni arrdl, hogy tényleg zérva
van-e az az ajto, nem pedig csak - mondjuk - csukva.) Amennyiben nagyon sok
ajtdnk és hozzajuk vald kulcsunk van, és mindegyikiik hasonlé mddon mikadik,
akar ezeket is lehet egy Ujabb tablazatba rendezni, hogy ne kelljen

kGlon-kilon foglalkozni valamennyivel...

Es pontosan errdl van itt szd! A targysorszamot indexként (vagy

keresendd adatként) alkalmazva listak és tablazatok valésagos dariddjat
hozhatjuk létre, melyek a targyak kiilonb6z0 tulajdonsagainak, elére megadott
helyzetekben megfeleloen t6rténo viselkedésének leirasat szolgaljak. Jelen
esetben ezek kozlil csak egyet emlitiink: a legfontosabbat, mely az objektumok
térképen vald elhelyezkedésének zaloga. Altaldban ez egy olyan tablazat,
amelyben a targysorszamot kozvetlenil indexként hasznaljuk (akarcsak a
bejarasi tablazatnal a helysorszamot), és valamennyi targyhoz tartozik benne
pontosan egy-egy adat - annak a helyiségnek a sorszama, ahol a targy éppen
megtalalhatd. Egy-egy tetszbleges targyunk elhelyezkedése ebbdl szempillantas
alatt kiolvashatd. Ha a korabbi példainkban felbukkant bronzkulcs teszemazt a
haldszoba padlojan hever, akkor ez azt jelenti, hogy eme tablazat 28. eleme a
2-es értékre van beallitva. Ha valahol a 0-as értékkel talalkozunk, az szokas
szerint azt jelenti: a hozza tartozo targy "eltlint" - semerre sem lathato.

Egyes diszitoelemek (pl. fal vagy padlo) olyan rengeteg helyen el6fordulnak
egyszerre, hogy nem érdemes ezeket annyiszor kilén félvenni targyként, hanem
csupancsak egyszer, s elérésiik specialis mddon torténik: mindegyiknek sajat
listaja van a hozza tartozd helyekrol, vagy éppen a fal esetében erre

egyaltalan nincs is sziikség; elvégre a bejarasi tablazatban el6zetesen mar
bevezettiink egy sajatos al-sorszamot arra az esetre, ha valamelyik iranyban

fal zarna le az utunkat, igy most is csak elegend6 megvizsgalni, eléfordul-e
vajon ez az érték a pillanatnyi helyiségben valahol (s ha igen, akkor létezik

itt @ FAL nev( targy). Szintén sajatos kisebbséget alkotnak az ajtok, kapuk és
mas hasonld akadalyok: ezek mindegyike két helyiségben talalhatd egyidejlileg,
s ezekért a poziciokért mindéssze az akadalylistaba kell visszanyulni egyszer
(ha tgyesek voltunk, itt is a targysorszammal indexelhetiink). Nem tartozik
érték ebben a tablaban a gy(ijtonevekhez - azokat Ugyis egy masik, konkrét
targyra fogjuk bevaltani, ha pedig nem sikeriilne ez, akkor maga a
gy(jtonév-targy sem elérheto. Az él6lényekhez ellenben tartozik még egy masik,
szintlgy roppantmdd fontos tablazat, amelyben ugyancsak a targysorszammal
indexelhetlink (tobbek kozott ezért is volt érdemes a lista elejére tenni

Oket): az ajtokhoz hasonldan onekik is allapotuk van! Célzatosan a nulla érték
mutassa azt, hogy valaki él, virul, egészséges és éber - az ennél magasabb
szamok pedig kiilonféle rendkivili allapotokat jeloinek (pl. alszik, elajult,
részeg, megorilt vagy meghalt).

Mindebbdl mar megvalaszolasra kerilt az az, el6z6 fejezetben nyitva

hagyott kérdés: miként mozdulunk el egyik helyiségb6l a masikba.
Ertelemszer(ien a kalandor jatszotta szereplonkhoz is tartozik a tablazatnak
egy olyan eleme, amelyik megmondja, hogy hol van - pusztan csak ezt kell
megvaltoztatni a megfeleld Uj értékre (amelyet a bejarasi tablazatbdl

olvastunk ki, az irdnynak megfelelé oszlopban).

3.1.8. Hogyan taldljunk meg valamit?

De mielott még hozzaszoknank a gondolathoz, hogy milyen egyszerii az
életlink, szembesitsiik magunkat egy megdobbento6 kérdéssel, mely az egész
rendszernek hirtelen egy nagysagrenddel nagyobb mélységet és bonyolultsagot
ad! Mi torténjék akkor, ha barmelyik targyunk egyben helyiség is lehet? Talan



elsod hallasra nem egészen vilagos a dolog, ezért megmagyarazom: egy realis
vilagban gyakorlatilag tetszbleges targy hozzakapcsolddhat egy masikhoz,
kulonféle modokon - példaul rajta all egy asztalon, bent csticsiil egy
szekrényben, vagy éppenséggel a mi keziinkben van. Ilyenkor annak a targynak a
gazdaja tulajdonképpen egy helyiség, ahol a targy tartézkodik. De ugyanakkor a
gazda-targy is egy masik, tagabb helyiségben Iétezik, ahonnan - mintegy
kivilrol - nézve mind a két targyunk lathatd. Ha a hordozdt, mint helyiséget
tekintjlik, onnan nézve kifelé nemigen latunk sokmindent, viszont befelé,
"mélyebbre" korlatlan bepillantast nyerhetiink. Eszerint fol kell késziteniink a
programot ra, hogy mindegyik objektum hordozhassa a masikat - enélkil még csak
azt sem tudnank megoldani, hogy egyaltalan kézbe vegylink egy kavicsot. Ezeket
a targy-helyiségeket természetesen meg kell killonboztetniink a valddiaktol.

Ha alaposabban megvizsgaljuk a kérdést, rajohetiink, hogy bar ennek a
kapcsolddasnak a valdésagban toméntelen modozata elképzelhetd, mégis harom
olyan alapvet6 kategoridra tudjuk lesz(ikiteni 6ket, amelyek egy kalandjaték
szempontjabal is nélkiilozhetetlennek latszanak: vagy nala van valakinél, vagy
rajta van valamin, vagy pedig benne van valamiben az illetd holmi. Ha ezeket
1-t6l 3-ig sorszammal latjuk el, azutan 0-as sorszammal hozzavessziik az
alapesetet, amikor kozvetlenil egy helyiségben leledzik, az pontosan négyféle
lehetOség. A helyiségek sorszamait leggazdasagosabb 2-byte-os egész szamként
nyilvantartani, ami igy legfeljebb 65536-féle értéket vehet fel; minthogy sem
targybol, sem helyiségbdl soha nincsen 16384 darab (rendszerint parszaz
szokott lenni...), a 16 bit legfelso 2 bitjét nyugodtan fenntarthatjuk ennek

az informacidnak a tarolasara. A dolog ekkor gy all, hogy 0-tél 16383-ig
szamozodnak a valdsagos helyiségek, efolott pedig a fiktiv, targy-jellegl
pozicidk helyezkednek el. Ha egy targysorszamhoz 16384-et hozzaadunk,
megkapjuk azt a helyet, ahol a nala 1évo valamiket keresgélni lehet (ennek

csak lényeknél van értelme); 32768-at adva hozz3, a kiilso feliilete bukkan elo;
49152-vel névelve meg, pedig a belsejébe mutatunk. Pl. ha egy zseblampa
sorszama a 45-0s, a beléje csavart izz6é pedig 73, akkor az azt jelenti, hogy

a 73. targy a 45 + 49152 = 49197. helyiségben tartézkodik. Ezek az elvont
helyiségek igy szervesen és zavartalanul simulhatnak bele a kordbban

kialakitott rendszerbe, egyetlen dolgot kivéve: ha valahol egy ilyen értékre
bukkanunk, akkor nem elégedhetiink meg vele, mint normalis helyszinnel, hanem
tovabb kell kutatnunk azt is, hogy az a targy, amihez kotodik, merrefelé
talalhatd. Ennek a szervezésnek a révén szamos targyat eldughatunk a kivancsi
jatékosok orra eldl, akik - mint holmi hlsvéti tojasra - igy csak hosszas
vizsgalddas utan lelnek végre ra. (Amikor megvizsgalunk valamit, a program
kiirja vele egyiitt a hozza kapcsolddo targyakat.)

Csakhogy ez igy még mindig tllsagosan egyszer( volna, Ugyhogy azért

még bonyolitunk rajta egy keveset... Utovégre is, egyetlen ember sem egy
Samson vagy egy Herkules, és mindennek van valahol hatara! Az olyannyira
ahitott valdsaghliség érdekében a targyak befogaddképességét korlatozni kell -
egy szatyorba talan mégse lehessen belezsufolni tébbet, mint amennyi belefér
vagy amit a fiilei elbirnak. Ha valamit oda szeretnénk tenni, ahol mar nincs
szamara hely, vagy tébbet prébalunk folemelni a karjaink erejénél,
figyelmeztetést kell kapnunk a jatéktdl, hogy nem tehetjik meg (pl.

"Nem birsz mar el annyi sulyt."). De ennek a luxusnak komoly ara van: minden
egyes targyunkhoz tovabbi harom tulajdonsagértéket kell bevezetniink hozz3;
ezek: a sajat sulya, a teherbirasa és a pillanatnyi terheltsége. Az elso kettd
ugyebar egy allando érték (nem muszaj, hogy valésagos mértékegység legyen,
tetszbleges viszonyszamként alkalmazhatd); a harmadik meg folyton valtozik,
de nem n6het magasabbra a masodikénal. Egy targy terheltségét Ugy kaphatjuk
meg, hogy sajat stlyahoz az 6sszes hozza csatlakozo targy terheltségét
hozzaadjuk - azért a terheltségét, és nem pedig a sulyat, mert igy az az érték
mar 6sszegezve tartalmazza a kapcsolddo targy tovabbi kapcsolddasait.
Kovetkezik ebbdl, hogy mikor egy targy "Ures", azaz terheletlen, akkor a
terheltsége nem nulla, hanem pontosan a tulajdon sulyaval egyezik meg (a



teherbirast is ennek figyelembevételével sziikséges megallapitani, és

Iényegében csak emiatt van sziikség magara a sulyra).

Tobbnyire egy kalandjaték leggyakoribb eljarasainak egyike egy bizonyos targy elérhetoségének a
meghatarozasa: mi megadjuk neki a helyiséget,

amelyen bellil vizsgalni éhajtjuk, és a keresett targy sorszamat - 0 visszaadja
azt, hogy a helyszin "felségteriiletén" hany darabot talalt bel6le. (Egynél

tobb is lehet, hogyha gy(ijtonevet adtunk meg, vagy tébb ugyanolyan targy is
szerepel a jatékban.) Ha létezik ilyen targy, akkor azt mondjuk, hogy azon a
helyszinen jelen van, vagy arrél a helyrol elérheto6 stb. Rendesen egy

jelenlévo targyhoz kapcsolddd tovabbi targyak is elérhetoek szoktak lenni.
Természetesen egy szereplo kizarolag jelenlévo holmikkal cselekedhet barmit

is (néhany kivételtol eltekintve, pl. amikor kérdeziink valakit egy témardl),

ezért miel6tt még barmilyen parancsot is kiadni merészelne, legelsé teendénk
az lesz, hogy a benne Iévd dsszes fonév elérhetdseéget ellendrizzik. Ha pl. azt
mondja nekiink, hogy HAJTSD FEL A SZONYEGET egy sz6nyeg nélkiili szobaban, akkor
mi keményen visszavagunk neki azzal, hogy "Nincs itt semmiféle szonyeg." - az
utasitas végrehajtasaig (vagy egyaltalan: az ige elovételéig - lehet, hogy

nincs is benne ige!) még csak el sem jut a program, hanem mindenfajta
cselekvés nélkiil, hatastalanul tovabbugrik a kovetkez6 parancsra.
(Kovetkezésképpen nyugodt szivvel irhatja akar azt is, hogy EDD MEG A
SZONYEGET, vagy csak egyszer(ien SZONYEG - ugyanazt a feleletet kapja ra
Ugyis.) Ezzel csirdjaban elfojtunk mindenféle illegalis targyra vald

hivatkozast, s mire a végrehajtashoz érlink, addigra garantaltan megvan az
Osszes fonév - tehat ezzel késébb mar nem kell térodniink a programban. Fontos
még, hogy az is mindig jelen van, ami az altalunk iranyitott hoshdz, mint
"targyhoz" kapcsolddik - vagyis a nalunk Iévo cuccok, rajtunk viselt
ruhadarabok. Ugyanide tartozik az is, hogy a t6bbi szereplok mind-mind
féltékenyen orzik el6liink a naluk Iévo dolgokat, ergo ha egy 6rdognél 1évo
barmilyen targgyal probalnank meg babralni valamit - kivéve, ha csupancsak
megszemléljik azt -, akkor: "Az 6rdog nem engedi." (De ha az 6rdog elaludt
vagy meghalt, akkor zavartalanul elvehetiink tole barmit!)

Latjuk viszont, hogy a szonyeg most mar nemcsak a padlén, hanem akar

egy asztal tetején is heverhet - mi tobb, még annak a tetején is allhat egy

lada, s a ladaban egy torpe, a kezében egy taskaval, ami egy erszényt

rejteget, és elképzelhetd, hogy mi éppen az erszényben cséndben meglapuld
aranypénzt szeretnénk kiemelni onnan... Hogy a helyzet még bonyolultabb
legyen, a térpe diih6sen becsaphatja az orrunk elott a taskat, és akkor a benne
Iévo erszény, a pénzdarabbal egyitt, elt(inik a szemiink el6l; ha erre mi
bosszUbdl racsukjuk a torpére a lada fedelét, akkor mar az egészbol semmit sem
latunk, csupan egy asztali szonyeg tetején fekvo, lecsukott ladat... (De ha a
ladaban benne lennénk mi is, akkor megintcsak latnank a torpét, eltekintve
attdl, hogy odabent sotét van.) Magyarul, a targyak tetszoleges mélységig
egymasba agyazodhatnak, s hogyha benne van egy targyban valami, akkor még azt
is figyelnlnk kell kézben, hogy nyitva van-e a hordozo6 vagy csukva. Ahhoz,
hogy a pénzérme elérhetdségét megtudjuk, eloszor is az erszény elérhetoségét
kellene ismerniink, ami viszont a taskaétol fiigg, és igy tovabb - ezt a

keresést tehat egyediil egy rekurziv eljarassal tudjuk megoldani, olyannal,

mely minden egymasba agyazddas esetén Ujra és Ujra 6nmagat hivia meg. Ha
ekdzben barmelyik szinten negativ valasszal tér vissza, akkor az végigvonul a
teljes lancon, és az eredménylink elutasitd lesz; ha nagynehezen mégiscsak
elvergodiink a gyokérelemig, azaz egy valdsagos helyiségig (és az megegyezik a
keresett helyiséggel!), akkor megvan a targy, és elérheto.

Az igazsaghoz hozzatartozik, hogy ennek az egész targy-kezelésnek van

egy elég komoly korlatja. (Nem a rekurziv keresésre gondolok, hanem az el6z0
fejezetben kifejtett tablazatos nyilvantartasra!) Csak akkor alkalmazhatd
hatékonyan, ha mindegyik targybdl egy vagy tobb - de konkrétan el6re
meghatarozott szamu darab létezik. Pl. egy fardl leszediink egy almat - az egy
darab. Leszediink egy masikat - most mar ketté van a keziinkben. De ha leszediink



szazat, akkor szédznak kéne lennie - ami viszont ebben a rendszerben kizardlag
Ugy oldhatd meg, ha mar eleve, a jaték inditasakor is létezik valahol mind a

szaz alma, pontos, kiilon sorszamokkal ellatva. Ha azt szeretnénk, hogy

barmelyik targybdl lehessen hasonldan szaz darab, akkor mar eleve mindegyikbol
legalabb ennyit kellene a jatékba beletervezniink. Parszaz targy helyett igy

lenne t6bb tizezer - iszonyatos pazarlas a tarral és az idovel! Egyszoval, ez

a kezelési rendszer, bar egyszer(, de tulsagosan merev. Az esetek tilnyomd
tobbségében ugyan tokéletesen bevalik, de ha valamivel igényesebbek vagyunk,
akkor meg kell prébalnunk ugyanezt valahogy dinamikusabban megvaldsitani. Erre
megoldas lehet, hogyha egyetlen, statikus tablazat helyett egy amolyan valtozd
hosszisagu puffer-tablazatot készitiink. Ennek minden eleméhez jéval tobb adat
tartozna, mint eddig: lenne egy, mely megadja, hogy milyen targyrdl van szd
(tehat az eddig hasznalt targysorszam), s egy masik, mely azt jeldiné, hany

darab van bel6le. A harmadik volna a helyszin, amelyen megtalalhaté - ez
annyiban médosulna, hogy a fiktiv targy-helyiségek alapjat most mar nem a
targysorszam jelentené, hanem egy, a pufferon belili masik elemre mutatna
tovabb. (Negyedikként pedig hozzajénne még az aktudlis terheltsége - a suly és

a teherbiras elég, ha tovabbra is a targysorszamhoz kapcsoldddan van meg,
ugyanis azok allando értékek. Ellenben ne felejtsiik, hogy az 6sszeadanddkat

itt még a darabszammal is szorozni kell!) Ha Uj targy bukkanna el6 valahonnét,
el6szor mindig helyet kéne neki foglalni a pufferban, s hogyha betelne az

egész teriilet, akkor lehetne sorjaban eldobalni a régebbieket. A szaz alma igy
minddssze egyetlen bejegyzést foglalna el, amiben 100 volna a darabszam (amikor
tovabbi almakat gy(iijtiink a mar meglévok mellé, azokat egyszer(ien hozza kellene
adni ehhez). Ha kettesével szétpakolnank oket 6tven kiilonb6zo helyiségbe, akkor
mar 6tven bejegyzésiink lenne, 2-es darabszamokkal. Amikor keresiink egy targyat,
a kozvetlen indexelés helyett végig kellene olvasnunk a puffer teljes méretét,
vizsgalva, hogy melyik elemben egyezik a targysorszam a kivanttal; amikor egy
targyat torliink, az az 6sszes 6hozza kapcsolddot is magaval rantana. Vigyazni
kéne, hogy a fontosabb targyak ne tlinjenek el.

3.1.9. "Sokasodjatok és novekedjetek!"

Az eddigiek folyaman egy meglehetdsen kihalt és sivar valdsagot

épitettlink fol - egyelore Ugy fest az egész, mint az dstengerek, a benniik
Uszkalo egysejtliek nélkil. Hianyzik bel6le valami, ami elevenné teszi azt: a
jaték szerepl6i még nincsenek bekapcsolva az események vérkeringésébe. Az
élolényeket nemcsak az kiilonbozteti meg a tébbi targytdl, hogy a sorszamozas
legelején foglalnak helyet, hanem hogy sokkal valtozatosabb mddokon Iehetséges
érintkezésbe kertilni vellk, illetve a mi kozrem(kodésiink nélkil is mindenféle
"akcidkra" ragadtatjak magukat. Szé&lsoséges esetben ezek akar valdsagos
személyek is lehetnek - Id. a masodik fejezetben megemlitett haldzatos
kalandjatékokat -, maskiilonben nekiink kell a program segitségével emulalnunk
Oket. Az egyes élolényeket leginkabb az kilénbozteti meg egymastdl, hogy
kulonféle kozeledési kisérleteinkre eltérd mdodon reagalnak. Vannak bizonyos
alapvet6 magatartas-formak, amelyeket egy jo kalandjatéknak fol sziikséges
ismernie, és altalanos jelleggel lekezelnie 6ket: agressziv cselekedetek
(megiitni vagy megtamadni valakit), a beszélgetés kiilonbdz6 formai (kdszonni,
beszédbe vegyiilni altalaban, vagy pontosan meghatarozott dolgokat mondani,
esetleg faggatdzni jol korilirt témakrol) és a targy-csere jellegl dolgok
(megmutatni, odaadni vagy elkérni egy targyat, netalantan pénzt). Ezeket
valamennyi szereplore nézve kilon-kilon ki kell dolgozni, Ugy, hogy latszolag
egyéni modon reagaljanak.

Sajnos, a legtobb kalandjaték ugy késziil, hogy mar eleve egy szilardan
lebetonozott néz6pontbdl mutatja a benne zajlé eseményeket. Ez azt jelenti,
hogy létezik egy e célra kivalasztott fohds, és mi mindent egyediil az 6
szemein keresztil latunk. Kétségteleniil ez a legkényelmesebb megoldas, am



sokkal izgalmasabb a jaték, hogyha kiviilrol is megfigyeljiik benne 6Gnmagunkat

kézben. Programozastechnikailag legjobb, ha - a manapsag divatos

objektumorientalt programozashoz hasonldan - a jaték szerepldinek mindegyike

egy 0nallo, zart egységet alkot, s valamennyilikhoz tartozik egy-egy, a

magatartasukat generald program vagy programrész, amir0l a vezérlo foprogram

gyakorlatilag semmit nem tud, csupancsak az altaluk jelzett cselekvési

szandékaikat 1atja. Ebben a felallasban - a foprogram szempontjabdl legalabbis

- maga a jatékos, "a" fohos is csak "egy a sok koziil", a tobbiekkel egyenrangu

Iény, aki hasonld korlatokkal és lehetoségekkel rendelkezik, akarcsak

balsorsaban osztozo tarsai; mas kérdés, hogy - valddi Iéténél fogva - ezekkel

a lehetdségekkel hasonlithatatlanul sokoldalibban képes élni és cselekedni,

mint Ok. Ez egyuttal azt is jelenti, hogy barmilyen lépésre képesek vagyunk,

azt akarki mas is megtehetné helyettiink ugyanebben a helyzetben - elméletileg

-, mas szoval a tobbieket is aktivan bevonhatjuk a jaték feladvanyainak

teIJe5|tesebe ahelyett, hogy magunk tennénk meg valamit, megkeriink ra valaki

mast (Pl. NYISD KI AZ AITOT helyett igy: KERD MEG AZ ORT HOGY NYISSA KI AZ

AJTOT.) Ettol egyrészt mindjart valtozatosabb lehetdségeink nyilnak, hiszen ha

tobbszor prébalkozunk valamivel, nem kell mindig ugyanazon a mddon

megfogalmaznunk, amit szeretnénk; masrészt pedig meglehet, vagy a program

netan el is varja tolink, hogy masokat is megmozgassunk a végso siker

érdekében: lehetnek benne olyan epizddok, amelyek feloldasa kizarélag

csapatmunka aran lehetséges. Példaul all valahol egy 6rszem, aki egy bizonyos

ponton nem enged atlépni senkit - de ha egy szereplonkkel ligyesen eltereljiik a

figyelmét a feladatarol, akkor masvalaki észrevétleniil elsurranhat a hata

mogott kézben... Egycsapasra érdekesebbé valnak ily modon a jatékunk

feladvanyai! Arra is lehet6séget nyUijt ez a rendszer, hogy akar egyszerre tobb

szereplo borébe is belebljjunk, allanddan valtogatva azt, hogy melyikiiket

alakitjuk éppen. Egy jaték résztvevoinek viselkedése az alabbi forrasokbol

szarmazhat:

1.) Kozvetlenil a billenty(izetrdl begépelt utasitasok hatarozzak meg

szamara a kovetkezo |épést. Tipikusan a foszereplé magatartasa ilyen. Egy

fohos személyének kivalasztasa nem is olyan bonyolult, mint hinnénk: adott a

szereplok listdja, amelyek koziil valasztani lehet, s mindéssze egy valtozdban

folyton nyilvan kell tartani annak sorszamat, akik jelen pillanatban éppen

vagyunk. Amikor a jatékos azt mondja, hogy EN, MAGAMAT, ENGEM... stb., ezeket

a személyes névmasokat kicseréljik az itt tarolt sorszamra, lizenetek kiiratasa

kdzben pedig annak neve helyett a "te" (On), "magad" (maga)... stb. alakokat

kell - persze helyesen felragozott formaban - hasznalni. Na ez utdbbival

szokott inkabb gond lenni - szeretjiik az lizeneteket kész szovegként,

rogzitetten tarolni, és nemigen flilik a fogunk hozza, hogy mindenféle

képlékeny kifejezésekkel bonyolitsuk oket. Elvégre ez nemcsak egyetlen szdnak

a cseréjét jelenti, de a teljes szovegkornyezetet is hozza kell igazitani

ehhez. (Pl. "Valaki kinyitja az ajtét." helyett "Kinyitod az ajtét." - az

alany mellett az allitmany is megvaltozik stb.) Ha azt akarjuk elérni, hogy

egyes tevékenységekre csak bizonyos "kivalasztottak" legyenek képesek, nem

kell mast tenni, mint eldtte ellendrizni, hogy éppen 6k vagyunk-e mi.

2.) Oszt6nds sugallatait egy kijlbn e céIra készitett, irényité programrésztc“)l kapja. Ez kétféle m(')don tdrténhet
idokozonként egy hatarozott Utvonalat végigjar, és ellendrzi, minden rendben van-e arra - napkozben meg
lefekszik aludni, és ki lehet figyelni az 6rségvaltas idejét stb.), avagy pedig részben véletlenszerlien allitja elo
ezeket a program (egyes alakok a jatékban szeszélyesen koborolnak ide-oda,mik6zben idonként az "eszikbe jut"
valami - mondjuk becsukni egy ajtot vagyeldobni egy targyat stb.). Esetenként ez az elobbi ponttal
kombinalddhat,olyképpen, hogy a sajat figurankon keresztiil megkériink ra valaki mast, hogytegyen meg
szamunkra valamit (az emlitett KERD MEG AZ ORT... kezdet(i példa!),s ha jo kedvében taldljuk a fickdt, akkor
lehet, hogy még engedelmeskedikis... Nem konny(i - de igen halas! - feladat minden egyes
szereplonkhozkiilonbdzé programokat irni, és bizony komoly el6zetes tervezést igényelésszhangba hozni szamos
olyan eseményt, amelyek egyidoben, de a jatéktér

kilénb6zo pontjain mennek majd végbe...



3.) Valahonnan "kivilrol", a szamitdgép szamara ismeretlen kiilvilagbdl

érkeznek a parancsai - rendszerint mar eloértelmezett, azaz a legrévidebb,
legtomorebb alakra faragott formaban. Ez az eset akkor allhat el6, amikor egy
olyan programot irunk, amivel egyszerre tobb felhasznald is lizekedhet - az
egymassal 0sszekottetésben allo felek a haldzaton keresztiil kommunikalnak
egymassal. Vegyik észre, hogy ez alig kiilonbozik az els6 ponttdl, szinte csak
annyiban, hogy itt egyszerre tobb kalandorhoz kell hozzarendelt sorszamokat
nyilvantartani.

Ezenkiviil gondoskodni kell még arrdl, hogyha egy szerepl6 valamilyen

modon "6nkiviileti" allapotba kerilt (meghalt vagy eldjult), akkor az eredeti
irdnyitas ne érvényesiiljon nala, és ne is kommunikalhasson a kdrnyezetével
tobbet (de bizonyos ido elteltével azért Gjra magahoz térjen - kivéve, ha
meghalt). Az eddigiek konkrét megvaldsitasa nehéz, de nem tdlsagosan bonyolult
programozoi feladatot jelent (meg lehet irni egy altalanos szervezd programot,
ami minden lehetséges bemenetet lekezel), sokkal keményebb mogyord azonban
ennek a forditottja, vagyis az egyes résztvevok tajékoztatasa a kiilonféle
torténések hatasairdl. A gyakorlatban ez annyit tesz, hogy a kdzponti résznek

a jaték vildgaban végbemend minden egyes eseményt figyelnie kell, és errol az
Osszes szereplo felé valamilyen tizenetet tovabbitania - mégpedig minden egyes
szereplo felé mas-mas tartalmu lizenetet! Raadasul az egyes események is -
mintegy kovetkezmény gyanant - tovabbi eseményeket vonhatnak maguk utan. Egy
nagyon egyszer(i példaval illusztralva a dolgot: ha valahol egy Tompika nev(
szereplo pl. kinyit egy ajtot (hogy tovabbra is ennél az oly s(rln félbukkand
motivumnal maradjunk), akkor nem elég az ajtd allapotat nyitottra valtoztatni,
hanem az illetot értesiteni is kell réla: "Kinyitod az ajtot." (Az

egyszereplos kalandjatékok meg is elégednek ennyivel!) A vele azonos
helyszinen tartézkodokat ugyanakkor mar arrol kell tajékoztatni, hogy

"Tompika kinyitja az ajtét." - mig végiil a tavol maraddknak abszolite semmit
nem szabad megszimatolniuk errol az egész cselekményrol. S6t, még egy negyedik
csoport is van: az ajtd tuloldalan allék nem tudhatjak, ki cselekszik, igy
minddssze annyit észlelnek beldle, hogy "Valaki kinyitja az ajtét." Ezenkivdl

a helyzetet még tovabb bonyolithatja, ha teszemazt a kétféle helyiség koziil
valamelyikben soétét van: ekkor tudniillik az ott-tartdzkoddk nem lathatjak,
amidén Tompika kinyitja az ajtét, tehat akkor ezeket nem is szabad értesiteni
rola... Viszont megeshet, hogy a masik szobabdl, az immaron nyitott ajton
keresztiil bedrad a fény, aminek kdvetkeztében ezek a bacsik nemcsak hogy az
ajtd kinyitasarol szereznek tudomast, de raadasul még megpillantjak azokat a
dolgokat is, amiket eddig a teremben honol6 s6tétség eltakart a szemiik eldl.
(Tehat mindjart a helyszinleirast is ki kell nekik irni, és az egész szoba

kezelése megvaltozik.) Es akkor akar ez még folytatddhat azzal, hogy mondjuk a
hirtelen vildgossagban valaki folismeri az ellenségét, és azonnal ratamad...

Vagy nala van egy tekercs film, ami fényt kap és tonkremegy stb. Egy ilyen
egyszer(i dontés is, mint amilyen egy ajtonak a kinyitasa, alkalmasint a
torténések egész lancolataval (vagy inkabb: haldjaval) jarhat egydtt - amirol
pedig szintén mindig tuddsitanunk kell az érintett felek mindegyikét. Egy
dinamikusan szervezodo kalandjatékban Iépten-nyomon el6fordulhatnak hasonld
jellegl problémak, ahol rengeteg, egymastol latszolag fliggetlen kiilso
korilmény egyiittes hatasat kell figyelembe venni.

3.1.10. Az id6 kerekéhez kotve

Egyaltalaban nem mindegy, hogy egy kalandjatékban miféle (itemhez

igazitva telik-mulik az ido. A legegyszer(ibb megoldas, kiiléndsen az
egyszereplos kalandjatékokra leginkabb jellemzd, hogy mindig egy-egy sikeres
parancs végrehajtasa |épteti tovabb az egész rendszert egyetlen idoegységgel,
mintha valamiféle, valtozékony hosszlisagu orajelet adna neki ezzel. Ameddig
gépeliink, a kdvetkez6 mondatunkat szerkesztjiik, addig a jatékban all az ido -



mihelyst azonban lelitjik az ENTER-t (és be is irtunk neki valamit),

egycsapasra mindenki 6regebbé valik, mondjuk egy negyed draval. Tulajdonképpen
nem is idohoz, hanem lépésszamhoz vannak szinkronizalva egy ilyen jaték
torténései - pl. olyan id6zitéseket alkalmaznak bennik, hogy - mondjuk egy
kopogtatast kovetéen - 6t 1épés mulva kinyitja nekiink az ajtét valaki.
Tetsz0leges ideig lehet téprengeni a pillanatnyi helyzet megoldasa folott, és
hidba ugrik a nyakunkba egy vérszomjas démon, nyugodtan elmehetiink
megvacsorazni, miel6tt végképp az arcunkra fagyna az az utolso vigyor... A
program bels6 szamlaldit, amelyek az eljovendd események titkos elbhirndkei, a
végrehajtott utasitasok cstkkentik rendszeresen eggyel. Es ez nagyon helyesen
van igy! Egy els6sorban képzeletre és gondolkodasra éplilo jatéknal ez egy
idedlis helyzet - tokéletesen megengedhetd és elfogadhatd, hogy ki-ki a sajat
belso ritmusa szerint haladjon el6re a feladatok megoldasaban. (Hogy is nézne
ki, ha egy gyakorlott gyors- és gépir6 illetéktelen elonyre tenne szert a
lassUkez(ivel szemben...)

Csakhogy egy tobbszereplos kalandjatékban mar egyszer(ien

tarthatatlanna valik ez az allapot. Ha a program mondjuk hat kiilénb6z0 jatékos
parancsait fogadja parhuzamosan, akik mind eltér6 ritmus szerint gépelnek,
akkor mégis melyikiikhdz alkalmazkodjon a tobbi? Amikor az egyik semmit nem
csinal, hanem csak karbatett kézzel és 6sszerancolt homlokkal bamulja a
képernyot, akkor is kotelessége a programnak, hogy pontosan a torténések
idejében haladéktalanul értesitse 6t a masik lépéseirdl, ha az éppen akkor

halad el mellette, vagy ugyanazon a helyszinen tevékenykedik. Az efféle
programokban eszerint nem tehetiink mast: valds idejli idozitéseket vagyunk
kénytelenek alkalmazni benniik. Ez viszont maga utan vonja, hogy a bevitel és
kiirds funkcidjat az eddigieknél sokkal élesebben el kell hatarolnunk

egymastdl - mert mi torténjék, hogyha véletlenil éppen akkor érkezik valakihez
egy fontos kiirand6 lzenet, amikor 6 sajat mondata szerkesztésének a kell6s
kézepénél tart; esetleg fol sem pillantva a képernyore, keresi a megfeleld
billenty(it? Nem lehet csak Ugy otromban kettévagni a félig begépelt mondatot,
és a kozepébe belenyomtatni a szoveget! (De lehet: a TELNET-es jatékok sajnos
pontosan ezt teszik...) Okvetlenl kétfelé kell bontanunk a képerny6t, Ugy,

hogy kiilon legyen egy feliilet a kiiras és szintén kiilon a bevitel szamara
(utdbbinak két-harom sor is elég lesz). Igy azok mar nem zavarjak egymast -
vagy mégis?! Mit tehetiink akkor, ha a megjelenités mezejében egy kiiléndsen
hosszu leiras kezd el szépen, megfontoltan kibontakozni az ismeretlenség
homalyabdl, mialatt mi szorgosan a parancsunkat gépeljiik? Bevett gyakorlat,
hogyha egy szdveg hosszabb annal, mint amennyi a képernyore egy adagban kifér,
akkor oldalanként meg-megszakitva, minden oldal végén egy billenty(i-lenyomasra
varakozva fokozatosan léptetjik azt tovabb ( vagy magyarul

funkcid). De még ha ez az eset nem is forog fenn, akkor is az ablak goérgetése
tébb masodpercig is eltarthat, és rendkiviil illizibrombolo lenne, ha erre az
idore hirtelen megakadna az alsé sorokban a bevitel. Masik probléma: mi van,
ha a kiiras-ablakban egy félig megjelenitett széveg éppen ENTER-rel vald
tovabbléptetésre var, de mi nem torodiink vele, és zavartalanul csak a
mondatunkra figyeliink - hol varakozzon addig a szdveg hatralevo része, és ha
kiirds kdzben Gjabb lizenetek érkeznek, azokat miképpen varakoztassuk? Meg kell
oldanunk tehat azt is, hogy a kétféle funkcié ne csak térben, de idoben is
egymastdl teljesen fliggetlen és parhuzamos legyen: mialatt gépellink, tényleg
akdzben folyjon odadt a kiirds! A még kiiratlan, de a kiild6tol mar atvett

"sz(iz" sz6veget pedig addig is egy atmeneti pufferban kell tarolnunk, ahol egy
bizonyos hatarig gy(lhetnek és halmozddhatnak a sorok és a mondatok, de ha a
puffer betelt, akkor haladéktalanul ki kell gorgetniink oket a képernyore -

akar tetszik a felhasznaldnak, akar nem. Kiilénésen mokas tud lenni, amikor a
szereplOt a jatékban egy sulyos baleset érte, de 6 még valahol tiz oldallal
foljebb tart a szovegek olvasasaban, mikozben a tébbiek mar réges-régen
értestiltek réla, hogy ajultan hever a f6ldon, és apranként kipakoljak a
hatizsakjabol az értékesebb cuccokat...



Egyetlen megoldas létezik a legsimabb parhuzamossag elérésére, az, ha

a program kozponti, vezérlo része sohasem "ragad le" valamilyen szubrutinnal,
hanem egy 6rokos végtelen ciklusban megallas nélkiil kering harom alapveto
tevékenység: a beviteli mezo szerkesztése, az események végrehajtasa
(beleértve természetesen a sajat és a tobbiek altal kiadott utasitasok
végrehajtasait is) és a sz6vegkiiras alapvetd fazisai kozt. Ehhez az

sziikséges, hogy valamennyi funkciét apro, szétvalaszthato és 6nalldan
végrehajthato kis Iépésekre tagoltan valdsitsuk meg. A szovegkiirds esetében

ilyen épitokocka lehet pl. az atmeneti puffer egyetlen soranak kiléptetése a
képernyOablakba, vagy a beviteli rutin esetében egyetlen lenyomott billenty(
beolvasasa a billenty(izet-pufferbol (ha van olyan), és annak megfeleléen a
beviteli mez6 mddositasa. A program tehat ugy fog miikédni, hogy folyton
figyeli, torténnie kell-e valamilyen eseménynek, s ha igen, akkor végrehajtja
azt, és a neki megfelel6 szoveget a puffer alsé végéhez hozzacsapja (ez
egyetlen szemvillanas alatt megvan); majd rogton tovabbadja a vezérlést a

kiird rutinnak, amelyik a szévegpuffer legfelsé sorat kigorgeti a képre

(hacsak nem (ires a puffer éppen akkor); ezt kbvetden a beviteli szubrutin Iép
szinre, mely pedig egyetlen karaktert beolvas, ha képes; végezetiil pedig

vissza az elejére, és ez igy megy tovabb megallas nélkiil... Nem kis feladat
elérni, hogy ez az egész igy egyben kelloképp dsszehangoltan fusson -
kiilondsen, hogyha grafikus képernyot hasznalunk a megjelenitéshez, ami mar
eleve alaposan lelassitja a kiirasokat. (Ajanlott az ASSEMBLY nyelv

hasznalata példaul.)

Tobbek kozott emiatt is szamit, hogy mind az értelmez6 szubrutin, mind

pedig a program mas egyéb végrehajto eljarasai igen-igen serényen végezzék a
dolgukat - mert miért ne fordulhatna el6, hogy husz kilonb6z6 jatékos
egyszerre adja ki, egyenként hatszaz bet(ibol és harminc parancsbdl allé
mondatait? Amibol mindjart egy masik szempont is kdvetkezik, nevezetesen hogy
az egyes jatékosok teendoit is hasonld pufferokban kell elozetesen
nyilvantartani - elvégre mindnyajan kiadhatnak tobb parancsbdl allé6 mondatokat
is, amibol egyelore még csak az els6 vagy a masodik hajtddik végre, amelyeket
addig is tarolni kell valahol, de 6 gonosz mosollyal az ajkan tiistént begépeli
maris a kovetkezo adagot, és lehet, hogy ezt egyszerre akar tébben is
megteszik...

Es ne gondoljuk azt sem, hogy mindezek a szérny(iségek kizarélag

haldzatos kalandjatékokban fordulhatnak el6! Ha egy olyan kalandot készitiink,
amiben ugyanazt az egyetlen szamitdgépet hasznald jatékos tobb szerepl6t is
iranyithat egymassal parhuzamosan, mondjuk ESC-pel vagy TAB-bal kapcsolgatva
az egyik vagy a masik kozott (esetleg osztott képernyon megjelenitve egymas
mellett egyidejlleg akar tobbet is), mikdzben valds idejli megjelenitést
alkalmaztunk benne, az pontosan ugyanakkora galibakat teremthet, mintha ezren
kiildozgetnék az utasitasaikat a komputernek egyszerre! De megéri a
belefektetett munkat a dolog, mert rendkivil latvanyos lesz a végeredmény.
Ezaltal tehat elértiik, hogy - elméletileg - akarhany jatékos

ténykedését le tudjuk kezelni egyidejlileg, mikdzben sem a végrehaijtas, sem a
folyamatosan a hattérben zajlé szovegkiiras nem zavarja egymast, és foképpen
pedig a bevitel mindekézben zokkenémentes marad. De nyitva maradt még egy
probléma: a kiilénboz6 jatékosok kiilénbdzo sebessége. Ha valaki gépir, mint a
villam, annak a parancsai is fokozott Gitemben hajtddnak végre, amire még
rafoghatjuk, hogy megérdemli ezt a kis elonyt, még ha a tébbiek nemhogy
reagalni ra, de még csak figyelemmel kdvetni se nagyon birjak kozben; de ha
egy tobb parancsbdl allé mondatot irt be valaki - erre ugyebar egy lassibb
illetd is képes -, akkor mar igazan tisztességtelentil manoverez6 vagtazasba
kezdenek az utasitasai - ennek egymast koveto 1épéseit a program mindenfajta
késleltetés nélkdl, teljesen egybefolyva, mondhatni szinte egyszerre vagja a
tobbiek képébe. Fokozott mértékben all ez a szamitdgép altal iranyitott
szereplokre (Un. NPC-k: ez a "Non Player Character" - "nem jatékos szereplo" -



angol nyelv(i kifejezés roviditése): onaluk tudniillik abszollte semmiféle
gépirasrol nincsen szo - az illetd fickd cselekvési szandékai a masodperc
tortrésze alatt alakulnak ki egy kilén e célra berendezett "mihelyben". Ennek
eredményeképpen aztan ezek olyan kdvethetetlen amokfutasba kezdenek, hogy
szinte latni se nagyon fogjak oket a tobbiek, amint nagyritk n foltlinedeznek
egy-két tizedmasodpercre itt-ott... A megoldas kézenfekvo: minden egyes
élolénynek - fliggetlendl attdl, valddi-e vagy NPC - osszunk ki valamilyen
maximalis sebességértéket, amivel haladhat. Ez pl. igy néz ki, hogy
mindenkihez tartozik egy-egy szamlald, melyeket bizonyos idokdzonként
csokkentiink, s ha nullara csokkent, akkor kévetkezik Iépésre az az illeto.
Ezeket egytdl néhany masodpercig terjed6 tartamokra célszer(i beallitani,
mialtal mindenkinek személyre szabott sebessége lehet - bizonyos jatékosokat
vagy NPC-ket tetszolegesen folgyorsithatunk vagy lelassithatunk, amivel a
helyzetek nehézségét is lehet némiképpen allitani. Az emlitett értékeket akar
dinamikusan is valtoztathatjuk: pl. minél jobban meg van pakolva stlyos
targyakkal valaki vagy minél faradtabb és kimerdiltebb, annal jobban lelassul a
mozgasa stb.

3.1.11. Néhany jotanacs és tovabbi lehetdségek

Az eddigiek soran eléggé nagyvonallan és magas szinten kezeltiik a

témat - ha ugyanezt részletekbe menden kéne kifejteni, egy egész konyvet sem
volna nehéz megtdlteni a kalandjaték készitésérdl. (F. DaCosta megtette mar
ezt, de 6 csak az egésznek az alapjaival foglalkozott.) Most befejezésill
minddssze néhany hasznos jotanacsot szeretnék felsorolni azok szamara, akik
komolyabban szeretnének foglalkozni ilyesmivel, illetve egy kicsit

eltéprengeni rajta, hogy mire is lehetne még folhasznalni a lesz(irt
tapasztalatokat.

Eloszor is, a kalandjatékok vilagaban kezdettdl fogva léteznek

bizonyos kialakult szokasok és elvarasok, amiknek nem art, ha az Gjdonsiilt
jovevények is megprobalnak eleget tenni. Nem elég egy helyiségekbdl allo
térképrendszert folépiteni, és megtolteni targyakkal és élolényekkel - ahhoz,
hogy ez igazan kézzelfoghatdan megjelenjen a jatékosok szamara, az is
sziikséges, hogy az informacidknak lehetdleg minél boségesebb témegével
elhalmozzuk Oket azok milyenségét illetoen. Mint ahogy a vald vilagban, itt is

a szemét hasznalja leggyakrabban, azaz mindent, ami csak elérheto, vizsgalni és
tanulmanyozni igyekszik: kétségteleniil a mozgasi parancsok mellett a
leggyakrabban alkalmazott funkcidjuk a VIZSGALD ige. Ugy kell megoldanunk,
hogy ezzel minél tobbmindent elérjen, és lehetdleg minden targyrdl, amelyet
megvizsgal, hosszU és részletes leirdsokat bocsassunk a rendelkezésére. Ha
mondjuk egy helyszinnek a leirdsaban hangsulyozottan szerepel, hogy "az
erddben, egy hatalmas fenydfa tévénél allsz", akkor nem tulzottan szerencsés,
ha egy NEZD MEG A FENYOFAT probalkozasra valami ilyesmi lesz a valasz: "Nem
értem azt, hogy fenyofat." - vagy: "Nincs itt semmiféle fenyo6fa." Ilyesmi a
legjobb kérokben is eldfordul néha, elvégre mindent belezstfolni még a
legbovebb memoriaba sem lehetséges, de térekedniink kell ra, hogy minél
ritkdbban forduljon el6. Ha pedig mar folvettiik a szétarba, és vizsgalni is

engedi a program, akkor ne csak valami olyasmi kétszavas kozhelyet vessiink oda
neki, hogy "Szép nagy fa." - hanem aprdlékosan irjuk le, ahogy a kérge

pikkelyei repedésekkel tarkitva boritjak a torzsét, amelyet egyébként témény,
boditd illat vesz korill, foldbdl kialld gydkerei korll arasznyi vastagon fedik

a talajt a tobbéves, bomld fenyotiiskék, itt-ott kibuggyant beldle a ragacsos
gyanta, és egészen elszédilink, amikor a magasban eredod legalsé agaira
néziink... Ennek nemcsak 6ncélu szorakoztato szerepe van a jatékban, hanem igy
burkoltan utalunk esetleges tovabbi targyakra, melyeket a jatékos észrevesz,

ha egy kicsit is kisérletez6 hajlamu. Pl. az emlitett avart folpiszkalva egy
odahullott fenyo6tobozt talalhat, amire majd a jaték valamelyik masik pontjan



lesz szilksége, vagy a torzsrol lekapart gyantat ragasztoként alkalmazhatja
mashol stb. A lényeg az, hogy nem szabad mindent direktben az orra elé tarni,
hanem el kell rejteni az értékesebb dolgokat, és a jatékosra bizni, hogy
apranként elmélyedve folfedezze 6ket. Lattuk, miképpen lehet a targyakat
egymashoz kapcsolni és egymasba agyazni, igy most mar nem a szoba kozepére
helyeziink majd mindent egyetlen halomban, hanem szétosztva mindenféle
asztalokkal, polcokkal és szekrényekkel toltjik meg a falakat, melyek
mindegyike akar egy egész kiilon kis vilagot is tartalmazhat elrejtve

magaban. Ez a helyiségek elrendezésére is vonatkozik, azaz ne egyetlen

kijelolt Utvonalon lehessen végighaladni rajtuk, sot, még csak egyaltalan

ilyen "Gtvonalak" se létezzenek a jatékban, hanem olyan legyen az egész, mint
egy nagy, kerek, zegzugos arborétum, varatlanul egymasba visszakanyarodd
Osvényekkel, és egyediil a jatékoson muljon, hogy merrefelé mozog rajtuk - ne
akarjuk a szajaba ragni semmilyen elozetes elképzelésiinket. (Vagy ha igen,
akkor azt Ugy tegyik, hogy 0 ezt ne vegye észre...) A jatékban éppenhogy az
elrejtett, nem lathatd dolgok jelentik a legfobb vonzer6t - ha tudjuk, hogy

ott vannak, és mégse talaljuk meg Oket...

Nagyon sokan elrontjak a jatékot azzal, hogy mindenaron valamilyen

torténetet akarnak elmesélni altala; holott egy kalandjaték egyaltaldn nem

err6l szOl! Az persze nem baj, ha van ilyen - sot, egy jol kitalalt

kerettorténet sokat emel a jaték szinvonalan -, de vegyiik tudomasul, hogy ez
egy masodlagos dolog: kicsit szigortan azt is mondhatnank, hogy a bevezetonél
tovabb nem szabad(na) menni ezzel. Miért? Ha mi elejétol a végéig kimodoljuk a
cselekményt, majd a szereploket arra kényszeritjiik, hogy |épésrol |épésre ezen
az Gton haladjanak végig, azzal elvessziik tolik azt az illiziot, amiért
voltaképpen leliltek a szamitogép elé: hogy a jaték toliik fiigg, hogy szabadon
ok alakitjak az eseményeket. Ha igy teszlink, azzal nyiltan uralkodni akarunk a
fohoson, amivel bizony kdnnyen elvehetjik a kedvét a jatéktdl - az ilyesmi
csakis ellenérzéseket sziilhet. Az efféle tulszerkesztést leggyakrabban attol

vald félelem motivalja, hogy a jatékos esetleg atsiklik a kedvenc Gtleteink

folott, egyszerlien nem veszi észre azt, amit mi a legnagyobb poénnak szantunk
- s ennek elkerlilése végett mindenaron megprobaljuk bebiztositani a dolgot,
mintegy szajbaragni a kdvetkezo lépést. Es ezzel - akaratlanul is -
agyoncsapjuk az egészet: kapkodva lerantjuk a leplet az 6sszes titokrdl, mig
véglil szegény kalandor ott all teljesen kiabrandultan. Egy kalandjaték

tartalmat nem egy torténetnek az elmesélése adja, hanem hogy tulajdon
képzeletiinkbol meritve folépitiink egy miniatdr vilagot, ami a megfeleld
eszkozokkel azt a latszatot kelti magardl, hogy él - s ennek a célnak
kimondottan jot tesz, ha az 6t alkoto részletek és epizodok lazén szétszortan
hevernek, és minél kevesebb Gsszefiiggést mutatnak egymassal a felszinen.
(Hosszu ideig eltart, mire az ember megseijti a latszélagos kaosz mogott mélyen
meghzddé rendet.) A jol sikerdilt jaték nem egy vagy tébb, elore elrendelt
Utvonalat jelent, hanem Ugyszolvan egyszerre terjeszkedik valamennyi iranyban.
Minden lehetséges eszkdzzel akadalyozni kell, hogy vilagunkrol pontos,
részletes térkép késziiljon! Alljon minél nagyobb szamu helyiségb6l az egész,

és azok is minél bonyolultabban kapcsolddjanak egymashoz (pl. ne csak
vizszintesen, hanem fiiggblegesen is keresztil-kasul, akar egy tobbszintes
barlangrendszer esetében) - Ugyhogy ha valami vakmerd nekiallna abrazolni
oOket, hat minimum Al-es papirra legyen hozza sziiksége... Minél tobb valtozo
koriilmény legyen! (Pl.: sotét helyek, ahol vilagitani kell, de a lampaban egy

idé mulva kimeril az elem; véletlen utakon bolyongd, csavargo szereplok; pénz,
amivel vasarolni lehet, de igencsak sz{ikében mérjiik szamara; vizalatti zugok,
melyekben csak rovid ideig tartézkodhatunk megfulladas nélkiil; napszakok
valtakozasa - éjszakara bezarnak a boltok, becsukjak a varoskaput - stb.)
Szélsoséges esetben akar még az is elképzelhetd, hogy napszakok szerint
valtozik a helyszinek leirasa, igyhogy ha éjszaka jarunk ugyanazon a helyen,
akkor meglehet, egészen mas dolgokat talalunk ott, mint nappal... Csak
részletesebb vizsgalddas aran folfedezheto rejtekutak kellenek (festmény



mogotti rejtekajtd, csapdaijtod az agy alatt, Iétra a kutban...), lelakatolt

ajtok, egyiranyu atjarok, helyiket valtoztatd orszemek. Sok-sok csukott ajto
legyen, és mas hasonld akadalyok, s még az sem kizart, hogy némelyik ajtot
netan sohasem lehet kinyitni, igy a kalandor 6rokké csak talalgathat, mi is

lehet mogotte. Roppantul Iényeges, hogy minél tobb olyan epizdd szerepeljen
benne, melynek nemcsak egyféle megoldasa van! Ha mondjuk be szeretnénk jutni
egy fallal korilkeritett varosba, akkor cselekedhetiink ugy is, hogy bizonyos
Osszeget fizetiink a fokapu 6rének, aki erre kinyitja nekiink a fokaput; esetleg
ha elég erosek vagyunk, megdlhetjiik és elvehetjiik tole a kulcsokat; valahol,
egy masik ponton atmaszhatunk a kofalon; vagy akar egy féldalatti alaglton
keresztiil is behatolhatunk, hogy aztan az egyik lakdhaz pincéjében bukkanjunk
elo... stb. stb. Sose felejtsiik el, hogy minél nagyobb szabadsagot kap toliink

a jatékos, annal jobban élvezi majd a jatékot - igaz, masik fele a dolognak,
hogy ez sajnos nagysagrendekkel megneheziti szamunkra a jatékprogram
megtervezését és elkészitését...

Emlitettiik: a kalandjaték bizonyos szempontbdl a valésagos vilag

bizonyos konkrét célok elérésére iranyuld vonalakba rendezbdik a cselekmény -
azt a hamis illuzidt keltve, mintha az egész vilagnak egy bizonyos célja és
értelme lenne... Ha a jatékos elérte a végso céljat, akkor egyszercsak mintha
elvagtak volna: nincs tovabb, ledllt, filmszakadas, drama... Attol kezdve mar
nem is érdekelheti tovabb az egész. Segithet ezen valamennyire a sokféleség,
az, hogy mindennek tobbféle megoldasa van; igy legalabb van értelme mindig
Ujrakezdeni, és az Ujabb és Gjabb valtozatokat prébalni, folfedezni az

elrejtett, mellékes kis részleteket is. De a legjobb (és persze legnehezebben
elképzelhetd) megoldas az volna, ha egyaltalan nem lenne sem eleje, sem pedig
vége az eseményeknek. Ez esetben ténylegesen is fol lehetne hasznalni a
valdsag jelenségeinek abrazolasara. Lehetne példaul egy programot irni, ami -
valdsagos tényekre és tapasztalatokra épitve - megjelenitené egy erdo
mindennapos életét. Az alapszintér sokezer, egymashoz nagyon hasonld
helyszinbol allna, amely lassan és fokozatosan, de nem sz(in6
kovetkezetességgel folyton-folyvast valtozna: bizonyos 6svényeket lassanként
bendne a csalan, mig elobb-utdbb teljesen elt(innének, s ekdzben mashol Uj,
friss csapasok képzédnének az allatok labai nyoman - nem lehetne egy allando
térképet rajzolni a vildagunk folépitésérdl, mert mire elkésziilnénk ezzel,

addigra talan mar teljesen megvaltozna a helyiségek elrendezése; sot, maguk a
helyiségek is eltlinnének idvel, hogy azutan hasonldak, de nem pontosan
ugyanolyanok bukkanjanak fel valahol egy masik pozicidjan. Eppigy
cserélodnének a benniiket megtoltd targyak és élolények is: természetesen ehhez
min. hetekig vagy honapokig kellene futtatni a programot, de ennyi id6 alatt

az oszlopos fak is szépen kidregednének és kidolnének (ha szerencsés a féhos,
akkor éppen olyankor tartézkodik egy ilyen érdekes esemény helyszinén, amikor
az megtorténik, s igy néha-néha kozvetlenil figyelemmel kisérheti azt), hogy
aztan Gjabb hosszu ideig korhadjanak a féldén, mialatt a friss nyiladékban
fejlodik a kovetkez6 nemzedék. A keletkezett tisztasokat bendnék a cserjék és

a viragok, rajtuk madarak és rovarok csapataival, es6 utan elobujnanak a
csigak és szeptemberben bognének a szarvasok... Természetesen az idd6 mulasa
is figyelemmel kisérhet6 lenne - alaposan felgyorsitva, pl. egy masodperc

alatt mulna el ott egy perc, egy perc alatt egy 6ra, kbvetkezésképpen 24 perc
alatt egy nap; a napszakok valtakozasai nyoman valtoznanak a helyiségek
leirasai és a benniik talalhatd élolények Gsszetétele; kb. fél nap leforgasa

alatt pedig mar egy teljes honap peregne le a szemeink el6tt - hat nap alatt
telne el egy év... Ezalatt mind a négy évszak megtenné a magaét: téli alomba
vonulnanak a medvék, leesne a ho és a fak lombijai, februarban malacokat
ellene a vaddisznd, majd ezutan a kovetkezo tavasszal Ujra kezdodne minden.
Ebben a jatékban maszkalva nem azon mesterkedne a kalandor, hogy valamilyen
célhoz keriiljon mindegyre kozelebb, hanem elsosorban a nagysagaval és a
gazdagsagaval nyl(igézné le ot: barmekkora kiranduldutakat tenne is benne,



sohasem fedezhetné fol egészen, és képtelen volna egyszer s mindenkorra
emlékezetben tartani annak a seregnyi allat- és ndvényfajnak a nevét, amelyek
életciklusa mind-mind paranyi részét nyujtana a végleges képnek - koztiik akar
olyan ritkasagok is, amivel j6, ha egy életben egyszer talalkozik az ember,
vagy a teljes év folyaman minddssze néhany 6raig vagy napig talalhatd
szabadon... Sohasem lehetne megunni, elvégre 6rokké mas-mas lenne benne
minden, és a kissé részletesebb megismeréshez is rendkiviil hosszu ideig kéne
foglalkozni vele. Bar Oszintén megvallva, a valdésagos természetjaras azért
valamivel izgalmasabb id6toltés ennél... Nem is ez volna benne az igazi
kihivas - hanem egy ilyen programot elkésziteni!

Ez volna az egyik Ut, amelyen tovabb lehetne Iépni innen; a masik

pedig a jatékok szoveges voltat hasznalna ki, és maganak a Nyelvnek a
probalkozasok; de az elfuseralt forditd- és beszélgetoprogramok - minden
beléjiik fektetett szorgalmas és kemény munka ellenére is - igen szanalmas
latvanyt nyujtanak... Nem csoda, ugyanis ez még az elobbinél is joval
hatalmasabb feladat volna, és nem tudom, hogy egyaltalan megvaldsithatd-e.
Roppant érdekes adalékok ehhez a témahoz Noam Chomskynak, az amerikai
nyelvésznek és filozéfusnak magyarul csak nemrég megjelent Mondattani
szerkezetek valamint Nyelv és elme cimUi irdsai - elébbiben az emberi
beszédnek egy pontos matematikai modelljét igyekszik folallitani,
Osszetevokkel és Un. nyelvi transzformaciok segitségével; utdbbiban azt
foglalja 6ssze, milyen hatassal volt és lehet a nyelvészet az emberi elme
kutatdsara. Szamtan és nyelvtan 6sszekapcsolasara masok is tettek mar
kisérletet, pl. a magyar Kiss Dénes is - de az 6vé joval kevésbé mddszeres és
alapos, mint a Chomskyé, inkabb amolyan 6sztondsen ide-oda csapongd.
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JATEKTERV UTMUTATO

Hogyan is irjunk kalandjatékot ???

A fiokombdl elOkerdilt valami,ami csak régi iromany,- sz6veges kalandjaték lett volna - annak idején meg is
probalkoztam vele,de aztan abbamaradt, elfogyott a lelkesedeésem,az idém és a tirelmem .
Igen,ma mar csak emlék,1986-bdl ,A JATEK ,, ( egy jatékterv,melybdl soha nem késziilt kalandjaték)

o Bevezetés:
Az A JATEK egy szoveges kalandjaték. Akinek a '82-90-es években volt 8 bites szamitdgépe )
( ZX-Spectrum,C64, TRS-80,HT-1080Z, és TVC), az bizonyara emlékszik az ilyen stilusi jatékokra. En
emlékszem-mi emléksziink! Rengeteg kalandot élttink at gy, hogy a helyszineket csupan leirasokbdl, képek
nélkil, a fantaziankra hagyatkozva képzeltiik el, ami kiilénds hangulatot kdlcsonzott az ilyen jatékoknak. Ezt
a hangulatot szeretném ismét felidézni, hogy a fiatal szamitogépesek megismerhessék ezt, a régi motorosok
pedig nosztalgiazhassanak, és Ujra nekivaghassanak az igazi kalandoknak!

Jatékszabaly:
A jatékszabaly elég egyszer(i. Lépj be egy vilagba, teljesitsd a kiildetést és probalj meg nem meghalni! :)
Persze ennél azért tébbre lesz szilkséged a kalandokhoz. A jaték széveges kalandjaték, tehat a helyszineket
annak leirasabdl ismerheted meg. A helyszinek kdzott mozogni a kovetkezd parancsok kiadasaval lehet:
/észak, /északkelet, /kelet, /délkelet, /dél, /déInyugat, /nyugat, /északnyugat, /fel, /le, /ugrik, /maszik. Ezen
kivil a program még ismeri a /felvesz, /letesz, /vizsgal, /hasznal, /nyom, /hiz, /aktivfegyver, /tamad,
/k0,/papir, /ollé parancsokat. Ezek részletes leirasa késobb. Tehat a vildgokban ezeket a parancsokat kiadva
kalandozhatsz, a kiadott parancsokra jott valaszt pedig a képernydrdl, széveges formaban, leolvashatod. A
helyszineken akadalyok nehezitik majd a tovabbjutasodat, amiket kiilonb6zd targyak segitségével gyozhetsz
le. Az is lehet, hogy egy masik (agressziv) kalandozd megtamad. Erre az esetre jo, ha van nalad fegyver!
Utad soran tehat négyféle dologgal taldlhatod szembe magadat: -akadaly -targy -fegyver -egy masik
kalandozd Az akadalyok elég kiilonboz6ek lehetnek, kezdve a mocsartdl, a sotétségen at,egészen egy Orig,
barmi. Viselkedésiik is sokféle lehet. Példaul a sotétség lampa nélkil azonnal megdl, mert mondjuk elesel,
és kitorod a nyakad. A foldon Iévo sav nem 6l meg azonnal, de savallo cip6 nélkiil folyamatosan szivja le az
energiadat. Egy bezart ajté nem "bant", de ha nincs kulcsod, akkor nem tudsz tovabbmenni. Az akadalyok
miikodése elég egyszer(i: ha nincs nalad egy bizonyos targy, akkor meggatol a tovabbjutasban. Tehat
mindenképpen targyakra lesz sziikséged, amiket el kell cipelned az akadalyig, hogy atjuthass rajta. Minden
targynak van sulya. A targyakat a hatizsakodba rakhatod, ami persze csak bizonyos sulyt képes elviselni, igy
néha nem art a mar feleslegessé valt targyakat eldobni. Ha a megfelel6 targy nalad van, az akadaly nem
lesz akadaly tobbé szamodra. Példaul, ha a kulcs nalad van, az ajtd tovabb enged. (nincs sziikség
semmilyen parancs kiadasara) Talalhatsz olyan targyakat is, amelyek semmilyen akadalyhoz nem
szilkségesek, viszont van energidjuk, amik a te energiadat novelhetik. Példaul a gydgyszer, étel, ital. Ezeket
felvéve, ha megsériiltél névekszik az energidd. Erdemes tehat ilyen targyak utan is kutatni!
Ezek a targyak kiilondsen harc utan tehetnek jé szolgalatot. Ha harcolsz, akkor fegyverre is sziikséged lesz!
Kiilonb6z6 fegyvereknek, kiilonbozd ereje lehet, igy célszer(i minél jobb fegyvert beszerezni, és azt aktivalni.
Sose felejtsd el aktivalni a felvett legjobb fegyveredet! Hogyan tudsz felvenni, letenni targyakat,
megtamadni valakit, harcolni, és fegyvert aktivva tenni? Természetesen parancsokkal, ezért hat nézziik meg
a parancsokat most mar részletesen!

Parancskészlet:
Parancsok kétféleképpen adhatdk ki. Az egyik lehetGség, hogy beirod Oket. Ekkor a parancsokat mindig /
jellel kell kezdeni, és minden hozzajuk irt egyéb informaciét (targy neve, személy neve, akadaly neve)
szintén / jellel kell a parancssz6 utan irni. A masik lehetdség a képernydn lathatdé gombokat megnyomva
kiadni az utasitast. A jatékban a kovetkez6d parancsokat adhatod ki:

1.) Mozgas parancsok (/észak, /északkelet, /kelet, /délkelet, /dél, /délnyugat, /nyugat, /északnyugat, /fel,
/le, /ugrik, /maszik) Ezekkel a parancsokkal tudsz mozogni az egyes helyszinek k6z6tt. Ezek az égtajak



nevei, kiegészitve a fel,le, ugrik, maszik irdnyokkal. Hogy milyen irdnyba mozoghatsz, az kideril a helyszin
leirasabol. A parancsokat egyszer(ien beirva és ENTER-t (itve, vagy a megfeleld ikonra rakattintva a parancs
végrehajtodik. A vezérldpulton talalhaté nyilak az egyes égtajakat jelolik, tehat:

Eszak

Eszakkelet

Kelet

Délkelet

Dél

Délnyugat

Nyugat

Eszaknyugat

A nyilak mellet lathato ikonsor els6 négy ikonja balrdl jobbra a kévetkezok:

Fel

Le

Ugrik

Maszik

2.) Felvesz és letesz parancs (/felvesz, /[letesz) Mlikbdése: /felvesz/[a targy neve, amit fel akarsz venni]
/letesz/[a targy neve, amit fel akarsz venni] Példaul: /felvesz/alma vagy /letesz/alma Vagy a

Felvesz

Letesz

ikonra, majd egy targy vagy fegyver nevére kattintva. Felvesz esetében a szobaban talalhatd targyak
listajabdl, letesz esetén a hatizsakban lévé targyak listajabol kell valasztani. E két parancs segitségével fel
tudsz venni és le tudsz tenni egy targyat. A felvett targy a hatizsdkodba kerdl. A felvett targy

sulya hozzaadddik a hatizsakban lévé targyak sulyahoz. Ha a felvenni kivant targy sulyaval egyiitt a hatizsak
nehezebb lenne, mint az el6re meghatarozott maximalis hatizsaksuly (ami alap esetben 100), akkor a
targyat nem fogod tudni felvenni.

3.) Vizsgal parancs (/vizsgal) M(ikodése: /vizsgdl/[a targy neve, amit meg akarsz vizsgalni]

Példaul: /vizsgal/ajtd Vagy a Vizsgal ikonra, majd egy objektum nevére kattintva a szoba objektumainak
listajaban. Ezzel a paranccsal bévebb informacio kérhetd a szobaban 1évo objektumokrdl.

(Targy, fegyver, akadaly)

4.) Hasznal parancs (/hasznal) M(ikddése: /hasznal/[mit]/[mivel] Példaul:

/hasznal/lires zsebldmpa/elem Vagy a Hasznal ikonra, majd egy objektum nevére kattintva a szoba
objektumainak listdjaban vagy a hatizsakban |évo targyak listajaban, majd egy masik objektum nevére
kattintva a szoba objektumainak listajaban vagy a hatizsakban Iévé targyak listajaban. A parancs hatdasara
két targy hasznalataval egy Uj targy fog keletkezni (pl.: lres zseblampa + elem = m{ik6dd zseblampa vagy
kélaautomata + pénz = kola).

5.) Nyom és hudz parancs (/nyom, /hiz) Miikddése: /nyom/[a targy neve, amit meg akarsz nyomni] /hiz/[a
targy neve, amit meg akarsz hizni] Példaul: /nyom/gomb vagy /hlz/kar Vagy a

Nyom

Haz

ikonra, majd egy objektum nevére kattintva a szoba objektumainak listajaban vagy a hatizsakban Iévo
targyak listajaban. Hatasara a helyszin fog megvaltozni. Uj akadaly keletkezik, vagy éppen eltlinik. Esetleg
valamilyen targy jelenik meg.

6.) Aktivfegyver parancs (/aktivfegyver) Miikddése: /aktivfegyver/[a fegyver neve, amit aktivalni akarsz]
Példaul: /aktivfegyver/puska Vagy az Aktivfegyver ikonra, majd egy fegyver nevére kattintva a hatizsakban
lévo targyak listajaban.

Fontos, hogy a kivalasztott fegyvernek a hatizsakban kell lennie! Ha egy fegyvert aktivva teszed, akkor
amikor harcba keveredsz, és nyersz, az ellenfeleden olyan mérték{i sériilést tudsz okozni, mint amilyen az
aktiv fegyvered ereje. A fegyver erejét a hatiszak listaban Iévd, a fegyver megnevezés utan lathatd masodik
a targyaink energidja hozzaadoddik az energiadhoz, ezaltal a sériilés kisebb lesz, esetleg meg se fogsz
sérlilni.(Példaul: puska (0 - 30) azt jelenti, hogy a puska, egy sikeres forduld utan 30 pontot fog levonni az
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energiadat egy esetleges sérlilés utan)

7.) Harci parancsok (/tamad, /k6, /papir, /olld) Miikddése: /tamad/[kit] A ko,papir, oll6 6nmagaban
m{ikodik, semmiféle plusz paramétert nem varnak. Példaul:

/tamad/janos Vagy a

Tamad

Ko

Papir

Ollé

ikonra kattintva. Tamad esetén még ki kell valasztani egy nevet a helyszinen I1évd jatékosok koziil, és
rakattintani. Ha megtamadtal valakit, akkor az ismert kG, papir, ollé jatékot jatszva donthetitek el, hogy az
adott forduldt ki nyerte. Ha valaki nem ismerné a szabalyait: a kO kicsorbitja az ollét (tehat, ha az els6
jatékos a kovet valasztja, a masodik az oll6t, akkor az els6 jatékos nyer), az oll6 elvagja a papirt (tehat, ha
az els6 jatékos az ollot valasztja, a masodik a papirt, akkor az els6 jatékos nyer), a papir becsomagolja a
kovet (tehat, ha az els6 jatékos a papirt valasztja, a masodik a kovet, akkor az elsd jatékos nyer). A vesztes
valamelyik jatékos meg nem hal, vagy el nem menekil. A menekilésnek viszont ara van! Ha valaki
elmenekiil, akkor az adott forduldt elvesztette, tehat az ellenfele fegyverének az ereje le lesz vonva az

s

Most mar ismerjiik a jaték parancsait, lassuk, hogy néz ki a jaték:

A képerny0 aljan legyen a vezérlGpult. A vezérlGpulton bellil, a fels6 részben, voros hattérben lathato egy
szOovegbeviteli mez6. Ide lehet a parancsokat beirni, és ennek segitségével tudsz beszélgetni az adott
helyszinen 1évé tobbi jatékossal. Baloldalon és alul, zold hattérben lathatéak a vezérlGikonok, a mar emlitett
sorrendben. Jobb oldalon, kék hattérben lathatod az energiddat, a hatizsakod jelenlegi sulyat, és az éppen
kivalasztott, aktiv fegyveredet. A vezérl6pult f6l6tt 6t doboz van. A jobb oldali dobozban jelennek meg
azoknak a jatékosoknak a nevei, akik veled egy helyszinen tartdzkodnak, tehat akikkel beszélgetni, vagy
éppen harcolni tudsz. A kozépen, felul l1évé dobozban jelenik meg a helyszin leirdsa, és a kiilonboz6
rendszeriizenetek. Példaul, ha megvizsgalsz egy targyat, akkor a targy leirasa itt fog megjelenni. Kézépen,
alul van a chat doboz. Itt a beszélgetések olvashatdak, a te és a helyszinen tartdzkodd toébbi jatékos
lizenetei. Jobb oldalon foliil jelennek meg a szobdban talalhato targyak, fegyverek, akadalyok. Ha példaul
fel szeretnél venni egy targyat, kattints a felvesz ikonra, majd utdna ebben a dobozban az adott targy
nevére. Alatta, jobb oldalt van a hatizsakodban talalhato targyak listaja. A targyak vagy fegyverek neve
mellett zardjelben lathatsz két szamot. Az els6 azt mutatja, hogy az adott targy (vagy fegyver) mennyi
energiat tartalmaz, a masodik szam pedig azt, (fegyver esetén) hogy mekkora a fegyver ereje. Példaul az
"alma (5-0)" azt jelenti, hogy az alma 5 pontot tud az energiadhoz adni, a "kard (0-15)" pedig azt, hogy ha
forduld esetén. Ha példaul el szeretnél dobni egy targyat, akkor kattints a letesz ikonra, majd ebben a
dobozban annak az adott targy nevére.

Altaldnosan ennyi a jaték. A vilagok leirdsarol, a kiildetésrdl, esetleg a specialis tudnivaldkrél minden vilag
els6 helyszinén olvashatsz.

) Bevezetés:

Irj te is egy vilagot!

Hogyan kell ( lehet) kalandjatékot irni ??

1.) Hattér kitalalasa. Miel6tt belefognank egy Uj vildg megirasaba, lassuk, hogy altalanosan hogyan is kell
felépiteni egy kalandjatékot. ElsG lépésként talalj ki egy hatteret. Egy helyet, amibe belehelyezed a
torténetet. Ez a hely barmi lehet, példaul egy sétét barlangrendszer, ahol szérnyekkel taldlkozik majd a
kalandozd, vagy egy katonai bazis, ahonnét titkos iratokat kell kicsempészni,vagy egy ismeretlen bolygo,
ahonnét az (irhajéjaval lezuhant jatékosnak vissza kell térnie. Tehat barmi lehet, a Iényeg, hogy megfeleléen
tagas legyen, vagyis legyen elegend6 hely a mozgasra. Az A JATEK esetében a sok helyszin kiilndsen
fontos, hiszen nem szabad elfelejteni, hogy a vilaghalérdl egyszerre sok ember Iéphet be a vilagba, és nem
jo, ha ez a vilag a kevés helyszin miatt "talzsufolt".

2.) Kildetés kitalalasa. Ha mar megtalaltad a legjobb helyet, akkor kell egy kiildetés a jatékosnak. Példaul a
barlangrendszer kézepén meg kell taldlnia a vilag legnagyobb gyémantjat, a katonai bazisbdl el kell hozni a
titkos iratokat,az idegen bolygdn kell talalni egy hasznalhato (rhajot, és azzal visszatérni a foldre.



3.) Osszefiiggések kitaldlasa. A jaték lényege azonban az akadalyok legydzése,amikkel a jatékos a
kalandozasa soran taldlkozik. Az akadalyok sokfélék lehetnek. Példaul szérnyek, amiket meg kell 6Ini, ajtok,
amiket kiloénboz6 kulcsokkal ki kell nyitni, de akadaly egy folyd, amin csonak nélkil a jatékos nem tud
atkelni, vagy akadaly a sotétség, amin a jatékos lampa nélkil nem tud atjutni. Akkor lesz izgalmas a jaték,
ha ezek az akadalyok Gsszekapcsolddnak, és egyiken, csak a masik legy6zésével tud a jatékos atmenni.
Példaul legyen a feladatunk (kiildetés), hogy be kell jutnunk egy hazba, aminek az ajtaja zarva van. Tehat
valoszinlileg kell egy kulcs. A palyan a kovetkezo helyszinek vannak:

a haz bejarata, egy kert, magas flivel és gazzal, egy fészer, egy kit, és a kert vége, ahol szaritokotélen
ruhak szaradnak. Hol lehet a kulcs? El6szor elmegyiink a kertbe. Megvizsgaljuk a kertet, amire azt a valaszt
kapjuk, hogy nagyon magas a fU, le kéne mar vagni. Tovabbmegylink a fészerhez. Ezt is megvizsgaljuk, és
latjuk, hogy egy rozsdas lakattal van bezarva, ami olyan rozsdas, hogy ezt kulcs mar nem nyitja.
Tovabbmegyiink a kathoz, amit szintén megvizsgalunk. Mély kut, elég romos allapotban. Amikor le akarunk
maszni, kiderll, hogy nem tudunk, mert mar a kotél sincs a kdton, amin leereszkedhetnénk. Menjink
tovabb a kert végébe.

Itt ruhdk szaradnak, szaritokotélen. Megvizsgaljuk a szaritokdtelet, ami jo erds. Hat felvessziik, és mar
rohanunk is vissza a kuthoz. A kotél segitségével leereszkediink a kit aljara, ahol talalunk egy kalapacsot. A
kalapaccsal visszamegyiink a fészerhez, leiitjiik a lakatot az ajtorol, és bent talalunk egy kaszat. Atmegyiink
a kertbe, lekaszaljuk a flivet, és a fi kozott megtaldljuk a haz kulcsat. Visszamegylink az ajtéhoz, és
bemegyiink a hazba. Ez egy nagyon rovid kaland volt, viszont jo példa arra, hogyan agyazdédnak egymasba
az egyes akadalyok. Nem lehet tovabbjutni, csak 1épésrdl Iépésre. Ennek a kalandnak az 6sszefliggései a
kovetkezOk voltak: szaritdkotél -> kit -> kalapacs -> fészer -> kasza -> f(i -> kulcs -> ajtd. Ilyen
Osszefiliggésekbdl lehet felépiteni a jatékot.

A kaland akkor izgalmas, ha mondjuk, az ajtd mogott Gjabb Gsszefiiggéseket kell majd megfejteniink ugy,
hogy annak egy-egy lancszemét mar itt a kertben megtaldljuk. Tehat az Osszefiiggések a végtelenségig
bonyolithatdéak. Minél bonyolultabbak, annal tobb fejtorést fog okozni a jatékosoknak, és annal izgalmasabb
lesz a kaland.

A program sajatossagai:

Lassuk hat, hogyan is miikodik az A JATEK, és hogyan lehet vele Gj vildgot alkotni. A program legyen
atlagos kalandjatek,legyen itt egy idSben tobb jatékos is, ugyanabban a vilagban, sét, ugyanazon a
helyszinen. Igy tobb furcsasaga is lehet a jatéknak. Ezért példaul az, hogy ebben a jatékban a hatizsakbdl
kidobott targy nem jelenik meg az adott helyszinen, hanem eltdnik.

Ez egy kicsit furcsa lehet, de azért volt ra sziikség, mert ha az eldobott targyak megjelennének azon a
helyszinen, ahol letettiik 6ket, akkor hamarosan (mivel tobben is jatszhatnak ugyanabban a vilagban) az
egész palya tele lenne targyakkal. A masik ilyen furcsasag, hogy a felvett targy, miutan felvettiik, a foldon
marad. Bekerll a hatizsakba, de nem tlinik el a palyardl. Ezt is a tobbjatékos lizemmdd miatt kell
megengedni, azért, hogy mindenkinek legyen esélye végigvinni a kiildetést.

Hiszen gondoljuk végig, ha a foldon fekvd kulcs, miutan felvettik eltlinne a foldrdl, akkor mar senki mas
nem tudna tovabbmenni, hiszen senki mas nem jutna hozza a kulcshoz. A harmadik dolog, ami furcsa lehet
a jatékban az, az akadalyok mikodése. Az ajtds példanal maradva, ha a kulcs nalunk van, ki tudjuk nyitni a
bezart ajtét, és at tudunk menni az akadalyon. Azonban, ha a kulcsot valahol letessziik, és ismét
visszakertllink az iménti ajtd elé, az ismételten nem fog minket atengedi, hiaba nyitottuk mar egyszer ki.
Egyszer(ien tehat minden akadaly csak addig van "nyitva", mig a lekizdéséhez sziikséges targy a
hatizsakodban van. Kénnyen belathatd ennek is az oka. Ha minden akadaly eltlinne, miutan valaki legyGzte,
akkor a sokadik jatékos, aki belép a jatékba, mar nem talalna lekiizdend6 akadalyt, és minden gondolkodas
nélkil atsétalhatna a mar teljesen semlegesitett palyan. Ezekre a dolgokra tehat oda kell figyelni.

Egy vildg megtervezése:

Miel6tt leliinénk a gép elé, papiron tervezzilk meg a jatékot. Kitaldltuk mar a hatteret, azt, hogy hol fog
jatszddni a kaland, tudjuk a kildetést, azt, hogy mi a jaték célja, mit kell megszerezni, hova kell eljutni, és
végll az Osszefliggéseket is kitaldltuk, azt, hogy hogyan és milyen targyak megszerzésével, milyen
akadalyok legy6zésével lehet teljesiteni a kildetést. Els6ként tehat dssze kell irni az dsszefliggések alapjan
az objektumokat (targy, fegyver, akadaly). Irjuk fol egy lapra az objektumaink nevét, és mindegyiknek
adjunk egy szamot. A palyaszerkesztés soran az objektumainkra majd ez a szam alapjan tudunk hivatkozni.
A masodik feladat a targyak, akadalyok és fegyverek elhelyezése a palya helyszinein. Ehhez harom lapra
lesz sziikség. Az elso lap sarkaba rajzoljunk be egy iranyt(it. Felfele legyen észak, lefele dél, jobbra kelet,



balra nyugat. Ez lesz maga a térkép. A térképen majd minden helyszint be fogunk szamozni. A masodik
lapra fogjuk irni a helyszinek leirasat, a szamozas alapjan azonositva, hogy a térkép melyik helyszinéhez,
melyik leiras tartozik. A harmadik lapon egy tablazat lesz. Ebben a tablazatban fogjuk feltiintetni, hogy
melyik szobaban milyen objektumok (targy, akadaly, fegyver) vannak, melyikb6l hany darab van, és
mozdithatdak-e, vagy nem. Ha ezekkel is megvagyunk jon majd a kilonboz6 cselekvések feljegyzése. A
cselekvések, a hasznal, nyom-hlz, vizsgal parancsok. Olyan tablazatokat kell majd csinalnunk, ahol
feljegyezzilkk, hogy hanyas szamu targyra kiadva az adott parancsot, mi fog torténni. A szerkesztés
kénnyebb megértése érdekében a folyamatot egy egyszerli par helyszines vildgon keresztiil fogom
bemutatni. Egy (izemképes jatékhoz persze ennél majd joval tobb helyszines és bonyolultabb vilagot kell
irnotok, de példanak, és a konny(i érthetGség miatt lesz a vilag ilyen kicsi. Kezdjik is el!

Cim: Rossz nap.
Hattér: Jelen kor, egy kertes haz, és kdrnyéke.

Kiildetés: Hazatérve, az ajtod el6tt veszed észre, hogy elvesztetted a kulcsodat. Kulcs nélkiil nem jutsz be a
hazba, hiszen épp tegnapel6tt szereltettél fel betorésbiztos ajtét valami céggel, akik nagyon rekldamoztak
magukat, és a bemutatojuk, hogy még dinamittal sem lehet berobbantani az ajtét, nagyon meggy6zott.
Valahol van egy potkulcs, de mar nem emlékszel ra hol. Meg kell taldlni, hogy bejuthass a lakasodba.
Osszefiiggések: ajtd <- kulcs <- (hliz) <- fiok <- fészer (az ajtd nem nyilik, de "fent magasan van egy
ablak") <- létra <- (/hasznal/festo/sor) <- festd (HG de meleg van! Barmit odaadnék egy liveg sorért!) <-
sor <- (/hasznal/automata/pénz) <- automata <- pénz <- szarkafészek <- fa (a kert kdzepén egy magas fa
all)

Tul vagyok hat az els6 harom legfontosabb feladaton. Kitaldltam egy hatteret, egy kiildetést, és az
Osszefiiggéseket is felirtam, ami alapjan majd végig lehet vinni a kildetést. Ahogy lathatd hatulrdl kezdtem
épiteni az osszefliggéseket.Azzal a targgyal kezdtem a sort, amit majd legutoljara talal meg a jatékos.
Zarodjelbe tettem par emlékeztetGt. Példaul a fiok és kulcs k6zé a hiz szot, ami azt jelenti, hogy amikor a
jatékos belép a fészerbe, ott taldl egy szekrényt, vagy asztalt, aminek lesz egy fidkja. Ha itt kiadja a
/huz/fidk parancsot, akkor megjelenik a kulcs. Addig természetesen nem fogja latni a kulcsot a fészerben.

Az Osszefuggések listajaban jol megfigyelheté a hasznal parancs "furcsasaga". Az, hogy
/hasznal/automata/pénz mindenki szamara érthetd. Hasznalni akarom a pénzt az automataval, azaz
bedobom a pénzt az automataba. De ugyanezt a parancsot kell akkor is hasznalni, amikor a fest6t6l akarom
megszerezni a létrajat, és ezért odaadom neki a sort. Ezt is a /hasznal/fest6/sor paranccsal oldom meg. Itt
nyelvi szempontbdl értelmesebb lenne egy /ad/fest6/sor parancs, de logikailag az ad és a haszndl is
ugyanugy mikodik, és a hasznal parancsot kiadva is mindenki érti, hogy mir8l van sz0. A sért akarom
hasznalni. Ugy hasznalom, hogy odaadom a festonek. Az dsszefiiggések kitalalasakor vigyazzunk arra, hogy
a hasznal, nyom, hiz parancsok, Uj targyakat tudnak létrehozni.

Esetlinkben a fidkot kihtzva kulcs fog "keletkezni", a pénzt hasznalva az automataval pedig egy liveg sor
fog megjelenni. Mindharom parancs tud Uj targyat létrehozni. Az (j targyat vagy az adott helyszinre tessziik,
vagy a jatékos hatizsakjaba. Figyelni kell arra, hogy a tovabbjutashoz elengedhetetlenil sziikséges targyak
ne a helyszinen jelenjenek meg, hiszen igy barki felveheti. Ne feledjiik, tobb jatekos is lehet egy idében,
ugyanazon a helyszinen! Es elég bosszantd, ha én rajévok valamilyen rejtélyre, megoldom, és végiil az
ennek eredményeként megjelend targyat nem tudom felvenni, mert valaki, aki szintén velem egy helyszinen
tartdzkodik, és gyorsabban beirja a parancsot (vagy gyorsabb Internet-kapcsolata van), felveszi elGlem azt,
amiért én dolgoztam meg.

Térkép (helyszinek vagy szobak)

Most mar tudom, hol jatszodik a jatékom, és milyen targyak lesznek elhelyezve rajta. A kdvetkezo feladat a
helyszinek megtervezése. Fogok egy lapot, ahogy mar az el6bb leirtam, felrajzolok egy iranytlit az egyik
sarkaba. A helyszineket korokkel jelolom, amiket majd vonalakkal kétok Gssze. A vonalak jelélik, hogy
milyen iranyba lehet menni. Lerajzolva ez rogton érthetd lesz. Minden kort, azaz helyszint megszamozok. Az
egyes sorszamUnak mindig a kezd6 helyszinnek kell lennie, mivel minden (j belépd jatékos, az egyes
sorszamu szobabdl indul. Ez azt jelenti, hogy a kerettorténetet (hatteret, kiildetést) az egyes sorszamu
helyszin szévegének tartalmaznia kell. A legjobb megoldas talan az, ha az egyes helyszin egy olyan specialis
helyszin, ami csak a kerettorténetet tartalmazza, és az Osszes irany (észak, dél, kelet, stb..) a kettes
sorszamu helyszinre mutat, ahonnét viszont mar nem lehet visszamenni az egyes sorszamu helyszinre.
Tehat az egyes sorszamu helyszin szévegébdl a jatékos megtudja mi a feladata, utana kilép innét, és a
tényleges jaték a kettes sorszamu helyszinrél indul. Ugyanilyen specidlis az utolsd helyszin is. Ennek a



szovegébe kell keriilni a befejezésnek. Ide jon a gratulacid, hogy a jatékos sikeresen teljesitette a
kiildetését. Viszont j6, ha innét mar nincs visszalt. A kalandjatékok egy kedvelt fogasa az Utvesztl. Az
utvesztdk kitagitjak a vilagot.

M(ikodése nagyon egyszer(i. Altaldban harom-négy helyszinbdl éridsi Utveszt6t lehet csinalni. Lényegiik,
hogy egy, esetleg két kijaratuk van, viszont mindegyik helyszinbdl, minden iranyba lehet menni, és
mindegyiknek ugyanaz a leirdsa. Példaul: egy sotét erdGben bolyongsz, vagy egy végelathatatlan
buzamezdn sétdlsz. Viszont nem logikusak az égtdjak szerinti mozgasok. Példaul van harom helyszinem, a
10-es, 11-es és 12-es. A kijarat-bejarat legyen a 10-es helyszin keleti iranya. Eszakkelti iranyba mozogva a
11-es helyszinre jut a jatékos. De a 11-esbdl délnyugati irdanyba mozogva, nem jut vissza a 10-esbe, hanem
mondjuk ez az irdny visszamutat a 11-es helyszinre. A 11-esbél nyugatra mozogva a 12-esbe jutunk, de a
12-esbdl keletre, a 10-esbe. A 10-esbdl nyugatra mozogva visszajutunk a 10-es helyszinre. Es igy tovabb.
Mivel mindharom helyszin szévege ugyanaz, a jatékos nem fogja tudni, hogy hol is van tulajdonképpen.

A térképpel egyitt két tablazatot is készitek. Egyikbe irom a helyszinek leirasat, masikba, hogy melyik
helyszinen milyen objektumok vannak.

Helyszinek:

1.) Hazatérve, az ajtdd el6tt veszed észre, hogy elvesztetted a kulcsodat. Kulcs nélkil nem jutsz be a hazba,
hiszen épp tegnapel6tt szereltettél fel bettrésbiztos ajtdt valami céggel, akik nagyon reklamoztak magukat,
és a bemutatdjuk, hogy még dinamittal sem lehet berobbantani az ajtot, nagyon meggy6zétt. Valahol van
egy pétkulcs, de mar nem emlékszel ra hol. Meg kell taldlni, hogy bejuthass a lakasodba.

2.) A lakadsod bejarata el6tt allsz. Délre téled az ajtd, északra az utca van. Kelet-nyugati irdnyba egy
kévekbdl kirakott jarda halad a hazad el6tt.

Délnyugatra egy kis svény fut.

3.) 4.) 5.) Az utcakon kéborolsz.

6.) A kerted kdzepén allsz egy magas fa mellett. Egy fészer van délnyugatra, a kert végében. Délre egy kis
Osvény vezet a viragoskertedbe, keletre egy kévezett jarda visz a lakasod bejaratahoz.

7.) A fa tetején vagy. Az dgak kozott egy szarka fészkére bukkantal.

8.) A hazad keleti végében vagy. A fal félig atfestve.

9.) Az utcakon kdborolsz.

10.) A kert végében vagy, egy fészer mellett. Az ajtd beszorult, nem nyilik. Osvények vezetnek északkeleti,
keleti és déli iranyba.

11.) A fészerben vagy.

12.) A viragoskertedben vagy. Nyugatra, északra €s északkeletre vezetnek Gsvenyek.

13.) A kert déli végében vagy. Eszakra egy Gsvény vezet a fészerhez.

14.) Végre sikerdilt kinyitni az ajtét. Faradtan beleroskadsz a kedvenc karosszékedbe, bekapcsolod a tévét,
és lassan elalszol. Gratulalok! Sikeresen teljesitetted a kiildetésedet! J6 pihenést! :)

Objektumok és elhelyezkedésiik:

1.) pénz-7

2.) automata - 9

3.)s6r-0

4.) festo - 8

5.)létra-0

6.) ablak - 10

7.) fidk - 11

8.) kulcs - 0

9.) hlsevé novény - 12

10.) magas szaru csizma - 13

Es néhany fegyver, ha a jatékosok harcolni akarnak.

11.) kés - 2

12.) fejsze - 6

Még egy olyan targy, amivel harc utan az energiankat novelhetjiik meg.

13.) orvossag - 10

Es egy olyan targy, ami csak azért van, hogy magyarazza egy masik targy jelenlétét:
14.) irdasztal (fiokkal!!!) - 11

Azok a targyak, amik azért kellenek, mert a helyszin leirasa utal a létezésiikre:



15.)fa-6

16.) fészer - 10

17.) fészek - 7

Es véglil a kijaratot lezard akadaly:

18.) ajtd - 2

Az objektumok megnevezése utan kotdjellel elvalasztva annak a helyszinnek a szamat kell beirni, ahol az
adott objektum talalhatd. A 0 azt jelenti, hogy ez az objektum egyenl6re sehol sincs. Példaul a sér majd
csak akkor fog megjelenni, ha a jatékos bedobja a pénzt az automataba.

Mar csak az egyes objektumokhoz tartozd vizsgalatok vannak hatra:

1.) pénz - Ez bizony pénz.

2.) automata - Pénzért cserébe sort ad!

3.) sor - Ez egy liveg sor

4.) festd - HU, de meleg van! Le kellett jonndm a létrardl, G4gy megszédiiltem. Barmit odaadnék egy kis
italért!

5.) létra - J6 magas létra

6.) ablak - Nagyon magasan van

7.) fiok - Az egy fiok.

8.) kulcs - A bejarati ajtd kulcsa

9.) hlsevé novény - A kert tele van hldsevé névényekkel. Megprébalnak a bokadba marni!

10.) magas szaru csizma - Védi az ember egész labszarat

11.) kés - Ez egy jo éles kés

12.) fejsze - Ez aztan a fegyver!

13.) orvossag - Segit, ha megsériilsz

14.) irdasztal - Van egy fidkja!

15.) fa - Ez egy jol megmaszhatd fa!

16.) fészer - Ennek az ajtaja soha nem fog kinyilni. Az ajté folott, magasan egy nyitott ablak van.

17.) fészek - Vajon mi van egy szarka fészkében?

18.) ajtd - Az ajtd be van zarva.

Ha a jatékos beirja a "vizsgal" parancsot akkor ezek az lizenet fognak megjelenni. A "vizsgal" parancs
segithet ravezetni a jatékost a megoldasra.

Térkép elkészitése

A térkép tablazatban minden egyes sor egy Uj helyszin. Az els6 oszlop mutatja a helyszin sorszamat, ami
automatikusan novekszik egyesével. Figyeljink oda ra, hogy a papiron megtervezett vildag helyszineinek
sorszamait kovetve vigyik fel a helyszineket. A masodik oszlopba a helyszin leirasa kerll. Most tehat
eléveszem azt a lapot, amire felirtam a helyszinek leirdsat, és kitoltom az egyes helyszin sz6vegét. Ez a
kovetkez6 volt: "Hazatérve, az ajtdd el6tt veszed észre, hogy elvesztetted a kulcsodat. Kulcs nélkiil nem
jutsz be a hazba, hiszen épp tegnapel6tt szereltettél fel betdrésbiztos ajtét valami céggel, akik nagyon
reklamoztak magukat, és a bemutatdjuk, hogy még dinamittal sem lehet berobbantani az ajtét, nagyon
meggydzott. Valahol van egy pétkulcs, de mar nem emlekszel ra hol. Meg kell talalni, hogy bejuthass a
lakdsodba.". Ezzel meg vagyok. A tovabbi oszlopok az Eszak, Eszakkelet, kelet, stb. iranyokba Iévo
helyszinek sorszamai kerlilnek. Ha az adott iranyba nincs szoba, akkor oda 0-at kell irni. Hogy ezt
megfelel6en ki tudjam tolteni, el6 kell vennem azt a lapot, amire a térképet rajzoltam. Az els6 szoba minden
iranyahoz azt irtam, hogy a 2-es szobaba vezet, tehat az 6sszes mezot 2-essel fogom foltolteni. Amikor
elkésziiltem megnyomom a sor végén lathatd "Rendben" felirati gombot, és a sor fel is lesz véve a
tablazatba. Most jon a kettes helyszin. A 2-es helyszin leirasa: "A lakasod bejarata el6tt allsz. Délre tled az
ajtd, északra az utca van. Kelet-nyugati iranyba egy kdvekbdl kirakott jarda halad a hazad el6tt.

Délnyugatra egy kis dsvény fut.". A tovabbi oszlopok tartalma (ezek észak, északkelet, kelet, délkelet, dél,
délnyugat, nyugat, északnyugat, fel, le, ugrik, maszik): 3, 0, 8, 0, 14, 12, 6, 0, 0, 0, 0, 0. Vagyis, ha a
térképre néziink, lathatjuk, hogy a 2-es helyszinrGl északi iranyba haladva a 3-asra jutunk, északkeleti
iranyba nem lehet menni. Keletre a 8-as helyszin van, délkeletre nem lehet menni, délre a 14-esbe jutunk,
délnyugat felé a 12-es van, nyugatra a 6-0os, északnyugatra pedig nem lehet menni. A fel, le, ugrik, maszik
iranyok mindegyike 0, vagyis a 2-es helyszinr6l nem lehet ezekbe az iranyokba haladni. Az oszlopok is ennek
megfelel6en vannak kitdltve. Erdekes lehet még megnézni a 3-as helyszin kitoltését is. Emlékezziink vissza,
ez az Utveszt6 egyik helyszine! Itt vannak olyan iranyok, amik visszavezetnek a 3-as helyszinre, hogy a
jatékost megzavarjak. Tehat, sorszam: 3, leiras: "Az utcakon koborolsz.". Az iranyok pedig: 4, 5, 4, 3, 2, 3,
9,3,0,0,0,0. A fel, le, ugrik, maszik iranyokba itt sem lehet haladni, de minden egyéb iranyba igen. Ha



medfigyeljik,a délkeleti iranyhoz a 3-as lett rendelve, azaz a 3-as helyszinrdl délkeletre haladva ismét a 3-as
helyszinen talalja magat a jatékos. A tobbi helyszint is hasonloképpen kell kitolteni.

Szavak 6sszeirasa (parancsok, objektumok)

Kovetkez6 1épés a vildg "szotdranak" osszedllitdsa. Ossze kell irni az ©sszes parancs és az Osszes
objektumom nevét, hogy dsszealljon a jatékom szdkincse.

A tablazatban 6t oszlop legyen. Az elsd egy sorszam. A masodik a "Megnevezés" oszlop. Ide keriil a parancs,
vagy a targy, fegyver, akadaly neve. A kovetkez6 a "Parancs" oszlop. Ide vagy 1-es vagy 0-s szam keriilhet.
Az 1-es azt jelenti, hogy az adott sor egy parancs, a 0-s azt, hogy objektum. Mivel a parancsok fel vannak
toltve, nekem a tovabbiakban csak a 0-s bedllitasra lesz sziikségem. A kovetkezd a "Jelentés" oszlop. Ide
egy szamot kell beirni. Ez a szdm parancs esetén a parancshoz tartozd kezel6 kddja (err6l késdbb),
objektum esetén ez lesz a targy, fegyver vagy akadaly azonositd kodja. Nagyon fontos, hogy objektum
esetén mind a megnevezésnek, mind a jelentés kodnak egyedinek kell lennie! Nem lehet két azonos
megnevezés, vagy két azonos jelentés kdd. (Parancs esetén mas a helyzet, hiszen ekkor a jelentés
valamelyik el6re definialt kezel6t azonositja. A megnevezésnek azonban parancs esetén is egyedinek kell
lennie.) Ezzel a koddal kell majd hivatkoznom az objektumaimra a tovabbi tablazatokban. A kovetkez6 a
"Parancskdd". Ennek csak parancs esetén van jelentGsége (késdbb). Objektum esetén mindig 0 legyen!
Most eléveszem azt a lapot, amire felirtam az objektumaimat. Emlékezzlink vissza, ez az "Objektumok és
elhelyezkedésiik" lista. Elkezdem tehat felvinni az els6é objektumomat Az oszlopok tartalma tehat: Sorszam -
29, Megnevezés- Pénz, Parancs - 0, Jelentés - 1, Parancskdd - 0. A kdvetkez6: Sorszam - 30, Megnevezés -
Automata, Parancs - 0, Jelentés -2, Parancskdd - 0. A kovetkez6: Sorszam - 31, Megnevezés - Sor, Parancs -
0, Jelentés -3, Parancskod - 0. A kdvetkez6: Sorszam - 32, Megnevezés - Festd, Parancs - 0, Jelentés -4,
Parancskodd - 0. Es igy tovabb. Néhany sz6 még a parancsokrol. A parancsokat kezel6k értelmezik. Ezek a
kovetkezbk: 1-mozgas, 2-felvesz, 3-letesz, 4-vizsgal, 5-hasznal, 6-nyom/hlz, 7-aktiv fegyver, 8-tamad, 9-
harc, 10-leltar, 11-ismét, 12-energia, 13-aktiv, 14-vilagbdl. Ha példaul kedvezni szeretnék azoknak, akik
kizardlag csak gépelik a parancsokat, akkor felvehetek réviditéseket. Példaul az iranyokat kibGvitem, és
felveszek &, ék, k, dk, d, dny, ny, ény, f, |, u, m parancsokat is. Ennek menete: Megnevezés - &, Parancs - 1,
Jelentés - 1, Parancskod - 1, Megnevezés - ék, Parancs - 1, Jelentés - 1, Parancskdd - 2, Megnevezés - k,
Parancs - 1, Jelentés - 1, Parancskod - 3 ... Megnevezés - u, Parancs - 1, Jelentés - 1, Parancskéd - 11,
Megnevezés - m, Parancs - 1, Jelentés - 1, Parancskdd - 12. Igy kibOvitve a szavak tablazatot, a jatékban a
mozgashoz elég lesz beirni a /é, vagy /m parancsokat a /észak és /maszik helyett.

Objektumok dsszeirasa:

Kovetkez6 1épés az objektumok tulajdonsagainak a meghatarozasa.E tablazatban 3 oszlop legyen. Az els6 az
"Objektumszam". Ide keriil a beallitani kivant objektum szama. Masodik a "Tipus". Ez 0, 1 illetve 2 lehet. A 0
azt jelenti, hogy az objektum targy. Az objektumok legnagyobb része targy lesz.

Targy minden, ami nem fegyver és nem akadaly. A targy lehet felveheté vagy mozdithatatlan. Semlegesithet
egy akadalyt, vagy egy masik targyal hasznalva, Uj targgya alakulhat, vagy Uj targyat hozhat létre. Az 1 azt
jelenti, hogy az objektum fegyver. A fegyver csak mozdithatd lehet! A 2 azt jelenti, hogy az objektum
akadaly. Az akadaly nem lehet felvehetd, minden esetben mozdithatatlannak kell lennie! Az akadalyok
fogjak neheziteni a jatékos utjat.

Az utolsd a "Mozdithatd" oszlop. Ha 0, akkor az adott objektum nem mozdithato, ha 1, akkor mozdithatd. Az
Objektumszam mezGObe, a Szavak tablazat Jelentés mezojébe irt kdd keriil. Tehat: Objektumszam - 1, Tipus
- 0, Mozdithato - 1. Ezzel meghataroztam, hogy az 1-es jelentéskddl szavam, ami a "pénz", targy tipusu,
felvehet6 objektum. A kovetkez6: Objektumszam - 2, Tipus - 0, Mozdithatd - 0. Ezzel meghataroztam, hogy
a 2-es jelentéskddu szavam, ami az "automata", targy tipusy, nem felvehetd objektum. Most egy akadaly:
Objektumszam - 6, Tipus - 2, Mozdithato - 0. Ezzel meghataroztam, hogy a 6-os jelentéskddu szavam, ami
az "ablak", akadaly tipusu, nem felvehet6 objektum. Végiil egy fegyver: Objektumszam - 11, Tipus - 3,
Mozdithatdé - 1. Ezzel meghataroztam, hogy a 11-es jelentéskddu szavam, ami a "kés", fegyver tipusq,
felvehet6 objektum. Meghataroztam tehat, hogy melyik objektum milyen tipust. Most tipus szerint meg kell
adnom a specidlis jellemzdket.

Menjlink sorban.

Els6 az objektumszam. Annak az objektumnak (ebben az esetben mar csak targy tipusu lehet) a szama,
aminek a specialis tulajdonsagait be akarom allitani.

Masodik a suly. Ez a targy sulya. Barmilyen szam lehet, de azért ne esslink tdlzasba. A vilag létrehozasanal
kehet beallitani, hogy mi legyen az a maximalis suly, amit egy jatékos a hatizsakjaban elbir. Most ezt ennek



az aranyaban kell meghatarozni. Az én vilagomnak 100 volt a maximalis hatizsakban vihetd suly értéke,
tehat nem fogok 120-as értéket megadni egy targynak, mert akkor azt nem lehet felvenni. Arra is figyelni
kell, hogy példaul a pénz ne legyen nehezebb, mint mondjuk a létra. Az utolsé oszlop a targyenergia. Ennek
azoknal a targyaknal van jelent6sége, amik gyogyitd erejliek. Ha a jatékos megsériil, és felvesz egy olyan
targyat, aminek van targyenergiaja, akkor ez az energia hozzaadddik az energiajahoz. A maximalis 100-as
energianal azonban soha nem lesz tobb a jatékos energiadja. Tehat, ha a jatékos felvesz egy 10-es targy-
energiaju targyat, mondjuk kenyeret, és az energidja 70, akkor a kenyér targy-energidja 0 lesz, a jatékos
energidja viszont 80. De ha a jatékos energiaja 95, és felveszi a 10-es targy-energidju kenyeret, akkor a
kenyér energiaja 5 lesz, a jatékosé 100. Olyan targyakhoz, mint példaul a létra, nem érdemes targy-energiat
rendelni. Ez esetben ez az érték 0 legyen. Nézziink két példat: Objektumszam - 1, Suly - 1,Targyenergia -0.
(Tehat a pénz sulya 5, energiaja nincs.) Objektumszam - 13, Sdly - 5, Targyenergia -25. (Tehat az orvossag
sulya 10, energiaja 25.) A targyak utan johet a "Fegyverek szerkesztése és modositasa". Ez nagyon hasonlit
a targyak specidlis tulajdonsagainak bedllitasaira, azzal a kilénbséggel, hogy itt targyenergia helyett er6é
van. Ez a szam jelenti az adott fegyver erejét. A példanak felhozott vildigomban 6sszesen csak két fegyver
van, a 11-es szamu kés és a 12-es szamu fejsze. Objektumszam - 11, Suly - 10, Er6 - 5. Objektumszam -
12, Suly - 25, Er6 - 12 .Az akadalyok specialis tulajdonsagainak beallitasa a legbonyolultabb:

Itt 11 oszlopot készitiink. Az els0 itt is az "Objektumszam". Annak az akadaly tipusu objektumnak a szama,
amihez be akarjuk allitani a specialis tulajdonsagait. Masodik a "Leiras" oszlop. Ide egy 255 karakter hosszu
széveg keriilhet. Ez kdzvetleniil a szoba leirdsa utan fog megjelenni. A "Lezart iranyok" az akadaly egyik
legfontosabb mezGje. Ide egy 12 karakter hosszii szamsor keriil, aminek mindegyik karaktere vagy 0, vagy
1. A 12 karakter a 12 iranyt jelzi.

Eszak, északkelet, kelet, délkelet, dél délnyugat, nyugat, északnyugat, fel, le, ugrik, maszik. A 0 azt jelenti,
hogy ez az irany le van zarva, az 1 azt, hogy ez az irany szabad. Tehat egy 001010001010 sor azt jelenti,
hogy az akadaly a keleti, déli, fel, ugrik irdanyokat lezarja, a tobbit szabadon hagyija.

A kovetkezd oszlop a "Figyelmeztetés". Ide egy tetszbleges szoveget lehet beirni. Ez a szdveg fog
megjelenni akkor, amikor a jatékos egy olyan iranyba probal menni, amelyet az akadaly lezar.

A kovetkez0 a "Feltétel".

Ide annak a targynak a kddja keriil, amelyik megléte sziikséges az akadaly legydzéséhez. A kovetkezd 4
mez0 is abban az esetben hajtodik végre, ha a jatékosnal nincs a feltételben meghatarozott targy. Ezek:
parancsonkénti minusz energia - ennyi energia vonaddik le a jatékostol, minden kiadott parancs utan, x mp.-
kénti min. energia - x masodpercenkén ennyi energia vonddjon le a jatékostdl, x mp. értéke - az el6z6
levonas masodpercértékének bedllitdsa, azaz ennyi masodpercenként fog levonddni .,az el6z6 mezdben
megadott érték, max. parancsok szama - ennyi parancsot adhat ki maximalisan a jatékos az akadaly mellett,
utdna meghal. Mikor a jatékos belép az adott helyszinre, az mar 1 parancsnak szamit. Tehat, ha a "max.
parancsok szama" mezd értéke 1, akkor a belépé jatékos (hacsak nincs ndla az a targy, amivel
semlegesiteni tudja az akadalyt) azonnal meghal. Ha ennek a mez6nek az értéke 2, akkor a belépé jatékos
még egy parancsot kiadhat. Példaul elmenekilhet. Ha nem ezt teszi, meghal. Ha a mez0 értéke 3, akkor a
jatékos 2 parancs kiadasa utan hal meg, és igy tovabb. A kovetkezd oszlop az "Engedély". Ennek értéke
vagy 0

vagy 1 lehet. Ha 0, akkor, ha a jatékosnal van a feltételben meghatdrozott targy, akkor az akadaly
a jatékos szamara el is tlinik az akadaly. Nem lesz kiirva neki. Az utolsd oszlop a "Halallizenet". Ez az lizenet
jelenik meg a jatékosnak, ha az akadaly megolte 6t. A példa vilagomban 3 akadaly van. Az egyik az ablak
(kédja a 6-0s), a masik a husevo névény (kddja a 9-es), és a harmadik az ajtd (kodja a 18-as). Az ablakot
az 5-6s kodu létra, a hudsevd novényt a 10-es szamu magas szaru csizma, az ajtét az 1-es szamu kulcs
semlegesiti. Ablak: Objektumszam - 6, Leiras - Magasan, az ajto folott egy nyitott ablak van., Lezart iranyok
- 000000001000, Figyelmeztetés - Nagyon magasan van az ablak. Nem éred el., Feltétel - 5, Parancsonkénti
min. energia - 0, X mp.-kénti min. energia - 0, X mp. értéke - 0, Max. parancsok szdma - 0, Engedély - 0,
Halallizenet - . HUsev6 novény: Objektumszam - 9, Leiras - A foldon mindenfelé hisevé névények vannak és
megprobalnak a bokadba harapni, Lezart iranyok - 000000000000, Figyelmeztetés -, Feltétel - 10,
Parancsonkénti min. energia - 0, X mp.-kénti min. energia - 5, X mp. értéke - 2, Max. parancsok szama - 0,
Engedély - 0, Halallizenet - Megettek a ndvények! Ajtd: Objektumszam - 18, Leiras - A bejarati ajto zarva
van., Lezart iranyok - 000010000000, Figyelmeztetés - Zarva van, kulcs nélkiil nem jutsz be., Feltétel - 1,
Parancsonkénti min. energia - 0, X mp.-kénti min. energia - 0, X mp. értéke - 0, Max. parancsok szama - 0,
Engedély - 1, Haldllizenet - .



Objektumok elhelyezése a palyan

Miutan minden objektum tulajdonsaga be lett allitva, el kell ket helyezni a palyan.Ennek a tablazatnak
harom oszlopa lesz. Els6 a "Szobaszam". Ide annak a szobanak a szama keriil, ahova az objektumot
helyezni akarjuk. A koévetkez6 az "Objektumszam". Ide annak az objektumnak a szama keriil, amit el
akarunk helyezni. Végil pedig a "Darab" jon. Ez a mez6 mutatja, hogy a bedllitott szobaban, a beallitott
objektumbdl hany darab van. Ez akadaly esetén 1. Targyak fegyverek esetén -1-re érdemes beallitani. Ez
azt jelenti, hogy az adott targybdl vagy fegyverbdl végtelen szamu van a palyan. Tehat lerakom a palyara az
objektumaimat: Szobaszam - 7, Objektumszam - 1, Darab - -1, Szobaszam - 9, Objektumszam - 2, Darab -
1, Szobaszam - 8, Objektumszam - 4, Darab - 1 ... Szobaszam - 2, Objektumszam - 11, Darab - -1 ...
Szobaszam - 10, Objektumszam - 13, Darab - -1 ... és igy tovabb.

Vizsgal parancsok leirasa:

A tablazatban 0sszesen 2 oszlop van. Az els6 az "Objektumszam". Ide annak az objektumnak a szamat kell
irni, amelyikhez szOveget szeretnénk rendelni. A "Szoveg" mez6be pedig a vizsgalateredményeként
megjelend szoveget kell beirni. Tehat: Objektumszam - 1, Széveg - Ez bizony pénz., Objektumszam - 2,
Szbveg - Pénzért cserébe sort ad!, Objektumszam - 3, Széveg - Ez egy liveg sor. Es igy tovabb.

Nyom-huz kapcsolatok kitalalasa:

Ez mar egy kicsit bonyolultabb.

Azokat a targyakat kell ide felvenni, amelyikek megnyomasa vagy hlzasa esetén ,valamilyen 4j objektumot
hoznak létre vagy tiintetnek el. Nalam ilyen a fidk, amit meghlzva egy kulcsot taldl a jatékos. Ebben a
tablazatban 7 oszlop legyen. Az els6 az "Objektumszam". Ez annak az objektumnak a szama, amelyikhez a
nyom vagy hulz parancs tulajdonsagait akarjuk rendelni. A kdvetkez6 a "Széveg". Ez akkor jelenik meg, ha a
jatékos az adott objektumra a jatékos kiadta a nyom vagy hiz parancsot. A kdvetkez6 a "Parancs" oszlop.
Ide annak a szdénak a parancskdd mezodje keril, amelyik az objektumra kiadhatd. Példaul, ha a nyom, akkor
1, ha a hdz akkor 2. Ha Uj szavakat vettiink fel, akkor azok parancskdd mezéje. (pl.: 16k, teker, stb.) Az
"Eltlnik" oszlopba 1 keril, ha az objektum a kiadott parancs utan eltlinik, 0 ha megmarad. Ez csak a
hatizsakban lévo objektumra érvényes, a palyan lévore nem. Példaul ilyen lehet egy fémcsé gombbal, amit
ha megnyom a jatékos az lézerkardda alakul. Ebben az esetben a fémcsd objektum eltlinik a hatizsakbol és
egy Uj objektum, a lézerkard fog megjelenni. Ha egy masik objektumot akarunk eltiintetni (nem azt, amire a
kiadott parancs vonatkozik), akkor a kovetkezO, a "Torolt objektum" mez6t kell hasznalni. Ide annak az
objektumnak a szama kerdil, amit el akarunk tiintetni. Példaul egy kart meghuzva elt(inik egy racs, és igy a
jatékos tovabb tud menni. Ebben az esetben nem kell az objektumnak a hatizsakban lennie, mint elébb. A
kovetkezé két mezonek akkor van jelentGsége, ha a parancs kiadasa utan, egy Uj objektum jelenik meg.
Példaul a racs felemelkedésével kiszabadul egy oroszlan. Az els6 amit meg kell adni, hogy milyen objektum
jelenjen meg. Az Uj objektum szamat az "Uj objektum" mezdbe kell irni. Az "Uj objektum helye" mezdbe 0
vagy 1 keriilhet. Ha 0, akkor a hatizsakba kerll az Gj objektum, ha 1 akkor a palyara (az aktualis
helyszinre). A palyara csak nem mozdithatd objektum hozhat létre objektumot. Tehat felvehetd objektum
csak a hatizsakba hozhat létre Uj objektumot, azaz felvehetd objektum esetén ennek a mezbnek az értéke
biztos, hogy 0 kell, hogy legyen. Nekem tehat a fiok az egyetlen olyan objektumom, amelyet a nyom/huz
tablazatba be kell jegyezni. Objektumszam - 7, Sz6veg - A fiok kicsit akad, de azért kinyilik, és taldlsz benne
egy kulcsot, amit régton magadhoz is veszel., )

Parancs - 2, Elt(inik - 0, Torolt objektum - 0, Uj objektum - 8, Uj objektum helye - 0. Tehat a 7-es kodq,
azaz a fiok objektumra (Objektumszam - 7) kiadva a nyom/h(z parancs 2-es parancskodu valtozatat, azaz a
"hiz" parancsot (Parancs - 2), a jatékos hatizsakjaban (Uj objektum helye- 0) megjelenik a 8-as kodu
objektum, azaz a kulcs (Uj objektum - 8), és kiirddik neki a "Szoéveg" mez6ben olvashaté mondat.

Hasznal kapcsolatok leirasa:

Ez az egyik legfontosabb tablazat.

Ez tartalmazza, hogy melyik objektum, melyik objektummal hasznalva, mit hoz létre. Ennek 6 oszlopa van.
Az elsO kett6 (Objektumszam1, Objektumszam?2) azt mutatja, hogy melyik két objektum hasznalatardl van
szb. Az "Objektumszam1'mezOben lév6 objektumot haszndlva az "Objektumszam2" mez6ben Iévd
objektummal a kovetkez6 4 mez6ben meghatarozott dolgok térténhetnek. Ha az "Elsé objektum eltlnik"
értéke 0, akkor az "Objektumszam1" mez6ben megadott objektum elt(inik, ha 1, akkor megmarad. Ha a



"Masodik objektum elt(inik" értéke 0, akkor az "Objektumszam2" mez6ben megadott objektum eltiinik, ha 1,
akkor megmarad. Az "Uj

objektum kodja" mezébe annak az objektumnak a kodja keril, amelyik az els§ két mezében meghatarozott
objektumok hasznalataval létrejon. (Ha 0, akkor nincs ilyen.) Az "Uj objektum helye" pedig azt mutatja,
hogy hol fog létrejonni az Uj objektum. Ha ennek értéke 0, akkor a hatizsakba kerdil, ha 1, akkor a palyara
(az aktudlis helyszinre). Ilyen nalam a pénz (1-es kddu) + automata (2-es kodd) =sor (3-as kodd) és a sor
+ festd (4-es kddu) = Iétra (5-6s kodu) kapcsolat. Objektumszam1 - 1, Objektumszam?2 - 2, Elsé objektum
eltlinik - 0, Masodik objektum elt(inik - 1, Uj objektum kddja - 3, Uj objektum helye - 1.0bjektumszam1 - 3,
Objektumszam?2 - 4, ElsG objektum eltlinik - 0, Masodik objektum eltlinik - 1, Uj objektum kddja - 5, Uj
objektum helye - 0. Tehat a pénzt hasznalva az automataval, s6r fog megjelenni a palyan, és a pénz
elt(inik.A masodik esetben, a sort hasznalva a festdvel, Iétra fog megjelenni a hatizsakban, és a sor eltlinik.

Még néhany gondolat:

A példa vilagban csak két fegyvert helyeztem el. De mivel a vilag kicsi, ezért a tobbjatékos funkcidra teljesen
alkalmatlan. Ha nekidllunk egy nagy vildg megtervezésének, ne felejtsiink el kiilonb6z6 fegyvereket
szétszorni a palyan, kilénben a kalandozok nem tudnak majd megkizdeni egymassal. Ne felejtkezzlink el
olyan targyak elhelyezésérdl se, amik a jatékosok energidjat novelhetik sebesiilés esetén. Erdekesebbé
tehetjiik a jatékot, ha olyan targyakat is elhelyeziink a vildgunkba, amik semmire sem jok, vagyis a kiildetés
szempontjabol teljesen érdektelenek. Ezzel megzavarhatjuk a kalandozdt. Ugyanilyen lehet, ha olyan
akadalyokat helyeziink el, amiket nem lehet legy6zni. Példaul beallitunk egy 6rt egy éplilet ajtaja elé. Persze
a jatékos soha nem fog bejutni az épliiletbe, de nem is kell neki bejutni. S6t, igazabdl nem is csinaltunk
épliletet az 6r mogé, az akadaly csupan egy nem létez0 utat zar le. De ezzel elérhetjiik, hogy a kalandozd
torje a fejét a nem létez6 megoldason. Figyelni kell arra is, hogy semmilyen iranyt nem szabad eltitkolni.
Hiszen a jatékos csak a mi leirdsunkbdl ismeri meg a vilagot, amelyben jarkal. De nem is kell feltétlendl
mindig egyértelm(ien rdmutatni a lehetséges iranyokra. Ilyen példaul a fa az elébb megirt vildagban. Az van a
szbvegben, hogy "Egy magas fa all a kert kozepén.". Nem irtam, hogy felfele is lehet menni, viszont az,
hogy a fa "magas", eszébe juttatja a jatékosnak, hogy akkor bizony meg kéne maszni azt a fat.

Talan mégsem olyan egyszeri ( lett volna ) ezt A JATEKOT elkésziteni ??? Gondolkozzatok el rajta...
Udv.Jatékgyaros



